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Dette nye operativsystem bygget ind i
et cartridge bruger ingen hukommelse
og er der altid. Kompatibel
med 98% af alle programmer.

»LITTLE BIG BLUE«

THE FINAL CARTRIDG
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Det forste operativsystem der fungerer uden for
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave

*NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET
-16 undermenuer - lige til at ga til.

*DISK TURBO - 6 gange hurtigere load-
ning - 8 gange hurtigere saving.

*TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, selv
med filer - normale Commodore ordrer -
kompatibel med standard turboer.

*CENTRONICS INTERFACE - Kompati-
belt med alle kendte centronics printere
og Commodores printerprogram. - Prin-
ter alle Commodores grafiktegn og kon-
trolkoder.

(Vigtigt ved programlistninger)

*SKARM DUMP FACILITET - Hgjoplas-
ningsskaerme i farver printes ud i fuld
side med 12 gratonenuancer - selv fra
programmer som Doodle, Koala Pad,
printshop etc. Seger automatisk adres-
ser for skaermbilledet.

*24K RAM

EKSTRA TIL BASICPROGRAMMER

- 2 nye kommandoer »memory read«
(lees i hukommelsen) og »memory write«
(skriv i hukommelsen). Du flytter 192
bytes med maskinsprogshastighed
overalt i de 64K Ram hukommelse. Kan
bruges med strenge og variabler.

*BASIC 4.0 KOMMANDOER
- Som Dload, Dappend, Catalog.

*BASIC VEERKTQJER (NYTTEORDRER)
- med Auto, Renum (incl. Goto og
Gosub) Find, Help, Old etc.

*) Ogséd Commodore 128 - 64 mode.

* KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN-
KODEMONITOR - Med scroll op eller
ned. Bankswitcning, printing samt DISK-
DRIVE monitor - optager ingen ekstra
hukommelse!!

*RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt-
tet program.

* GAME KILLER - Dreeber sprite til sprite
- og sprite til baggrunds sammensted.

*DANSK KARAKTERSET
- Har du dansk karakterszeet (e, @ & &)

BILOT HE THE BT UEE

R S R

Udskrift direkte fra skeerm dump. monteret i din computer - med TFC - er

* FORPROGRAMMEREDE
FUNKTIONSTASTER - Som RUN, Load
Catalog, Diskkommandoer, List (fierner
listbeskyttelser).

*TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER
- Pokes og Sys i hexadecimaltal. ’
*SKRIVEMASKINEFACILITETER
- Type-kommando far din printer til at
fungere som skrivemaskine.

*DOS - KOMMANDO - Giver dig hur-
tigere editeringsmuligheder.

12 mdrs. garanti:
UDFQRLIG DANSK BRUGERVEJLEDNING
(Kan senere bruges som opslagsvejledning)

MORGOM

DATA A8

Jernbanegade 7 - 4700 Neestved TIf. 03 72 68 88
- eller hos een af vore 220 forhandlere rundt omkring i Danmark




Det danske spilproducentfirma Kele Line afholdt recepti-
on i anledning af faerdiggerelsen af deres forste produkt,

|
En d a I det efterhanden ganske meget omtalte The Vikings. IC
RUN var selvfalgelig til stede, men da vi ikke havde noget
kamera med ma laeserne selv taenke sig til billederne til

SI n disse tekster. Receptionen foregar i Kele Line’s fine hvid-
a gemp malede lokaler, Kongensgade 1A i Slangerup, pa forste-
\- .

~

salen over Slangerup Brugsforening.

Billeder:

Vi overraekker marketingschef Keld Jensen fra Kele Line
(med det bla slips) en lidt tilpasset version af The
Vikings-spillet helt som han ser ud i annoncerne.
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Instruktions
i Dansk

| takt med den stigende konkurrende, og
mere professionelle arbejdsmetoder fra
producenter og importerers side, kommer
flere og flere programmer i dag med dan-
ske instruktioner. Det er der flere gode ar-
gumenter for at gere. For det farste vil
den officielle danske licenshaver (hvis der
findes en sadan) pa den made kunne mar-
kerer sine produkter over parallelimporte-

N god chance

Saren Gronbaek gar og dremmer om en A_miga. Nu taler
man ikke sa meget om penge, men mon ikke han snart

far rad.

rernes.

| de ikke specielt omfat-
tende instruktioner til Senti-
nel overgar Firebird sig selv.
Jeg talte over 30 fejl, hvoraf
en del bliver gentaget flere
gange.

Her kommer en lille gaet-
te-konkurrence. Geet de en-
gelske ord eller vendinger,
svarende til felgende »dan-
ske« overseettelser:

1. »De bliver bedt om
prompte at indleese...«

2. »vagterne bevaeger sig
langsomt omkring og
skanderer landskabet«

3. »De skaber ting ved at
dreje pa Deres lysende
pile«

4. »De ender sandsynligvis

op i samme hgjde...«

»Noglesume«

»Udvid rummet«

o o

Der er ikke nogen preemier,
for svarene kommer om lidt.

Det kan veere temmelig
forvirende med alle de fejl.
Jeg tilbragte et godt stykke
tid med at sidde og studere
oversigtskortet over land-
skabet i spillet, fordi der i de
danske instruktioner stod at
de mulige indgange her var
markeret. Senere har jeg sa
fundet ud af at der skulle ha-
ve staet Vagtposter (Sentri-
es) i stedet for indgange
(Entries). Jeg har ogsé& un d-

ret mig en del over hvad der

har faet overseetteren til at

bruge De, men da samme
form bliver brugt i de tyske
og franske overseettelser,
ma det vel tages for almin-
delig heflighed.

Her kommer sa svarene
pa geette-konkurrencen.

1. »You will be prompted
for...«

2. »the sentries slowly rota
te, scanning the land-
scape«

3. You create things by tur-
ning on your sights«

4. You are likely to end up

at the same height...«

. »Key summary«

. »Increase volume«

[ 4]

Jeg har slaet det orc
»skanderer« op i Nudansk
Ordbog. Det findes faktisk
og ordbogen forklarer det
med felgende eksempel;
Skandere et vers: fremsige
det med betoning af rytmen.
Vagterne (eller var det ind-
gangene??) star altsa pa de:
res klippetoppe og beveaeget
sig langsomt rundt, alt
imens de fremsiger landska:
bet med betoning af rytmen.

Regnestykke:
Englaender + ordbog =
Instruktions i Dansk.

Martin



Tegn abonnement idag!

kun kr. 228;-

Tegn abonnement
SPAR 20%

For 19 kr. om méaneden kan du holde dig a jour med alt, hvad
der vedrarer din Commodore computer, din CBM-PC’er og
de dermed beslaegtede produkter.

Hvis du tegner abonnement pa IC RUN, far du bladet leveret
med posten og sparer samtidig 20% i forhold til lesbladspri-
sen. Et arsabonnement koster kun kr. 228,- for 10 numre - du
sparer altsa kr. 57,- hvilket svarer til 2 numre gratis.

Send kuponen i dag - eller ring til vor abonnementsafdeling:
01 95 56 95. Dorthe Christensen

JA TAK! ICRUNT /2

Jeg ansker at tegne heldrsabonnement pa RUN, séa jeg auto-
matisk far bladet tilsendt med posten. Normalpris kr. 285,
incl. moms.

SPAR 20%. Introduktionsrabat kr. 228,- incl. moms

Navn

Stilling

Adresse

Postnr. By

Klip kuponen ud og send den i en lukket kuvert til

IC RUN - Torvegade 52 - 1400 Kebenhavn K
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| COM-fect preesenterer Jan Trzakowski
laekkerier til Commodore 128.

Han afslutter sine Commodore BON-
Bon’s med et lille spil »satelite huntx.

10 FORT=3584T03584+62: READA: POKET, Az NEXT

IC DEMO 1 (128) 20 TRAR180:SPRITE1,1,1

40 COLORO, 2: COLOR4,2:COLOR1, 1

Dette er et lille demo pro- 50 GRAPHICI, 1
60 GOSUB120

A
gram der kgrer pa en C-128 70 DRAN1, 100,50
90 READX,Y
100 DRAWTOX;Y
110 LOOP
120 A=100:B=100
130 FORX=0T0320:A=A+.32:B=B-.32
140 Y=A+BXSIN(X/10)
150 MOVSPR1, X, Y+29
160 NEXT
170 RETURN
180 X=320:Y=200t XX==2: YY=-2
190 CHAR!, 17,9, "DANMARKS BEDSTE"
200 CHAR1,16,11,"DATABLAD!"
210 CHAR1,9,24,"WRITTEN 1986 BY JAN TRZASKOWSKI"
220 X=X+XX:Y=Y+YY
230 IFX>320THENXX=-2
240 IFX<26THENXX=2
250 IFY>230THENYY=-2
260 IFY<SOTHENYY=2
270 MOVSPR1,X,Y
280 GOTD220
290 REM SPRITE DATA
300 DATA7,255,255,8,96,1,8,64,2,8,64,2,8,67,254,16,196,0,16,132,0, 16,132,0
310 DATA17,132,0,33,136,0,33,8,0,33,8,0,35,8,0,67, 16,0,66,16,0,70, 16,0,70, 31,240
320 DATA132,0,16,132,0,32, 140,0, 32, 255, 255, 224
330 REM GRAFIK DATA
340 DATA16,90,3,225, 12,270, 3,305, 72,198, 3, 45,67, 18,67, 198, 13,90, 66, 18, 3, 45,71, 19
8

350 DATAL1&,270,16,90,3, 45,67, 18,3, 45,49, 90, 15, 197, 3,315, 11, 18, 3, 45,3, 225, 44, 270

360 DATA3,315,3, 135, 68, 198, 45, 90, 11, 18, 32,270, 47, 18, 32, 90, 3, 130, 32,270, 3,315
370 DATA3,130,42,198, 3,225, 3, 45, 32, 90, 3, 225, 3, 45, 15, 200, 3, 315, 4, 135, 50, 270, 7, 315

1P POKES3281,0:PRINT" (CLR) (DOWN) (DOWN) (REHT) (RGHT) (RGHT) (WHT) IC DEMO BY JAN TRZ

:
IC DEMO 2 (64) Kgg§$:35941'03594+62: READA: POKET, A: CH=CH+A: POKES3280, A: NEXT ~

Her er et program der bruger 3 o o e Uy ST o
64'erens muligheder for T IN GR T CaT oL £ e
mUIti-taSkni ng' Programmet ;?’ T)ETH;?;;S?T?:TE g:T?.;:Zi 2,8,64,2,8,67,254,16,196,0,16,1732,0,16,132,0

0,674 16,0,66,16,0,70,16,0,70,7%1,240

90 DATAL7, 132 8,0

far en sprite til at hoppe over
skaermen: man kan ogsa
bruge sin egen spri‘je ved at
placere data’erne, i pro-

s 3,169,0,141,0,208
141,21,208,169,0,141
,88,96,169,119,141,1
. 0,208,173,0,208, 201
8,5,169,1,141,16,208

grammet: ved Spl’ite da- 0,208, 201,96,208, 15, 173
08,201,1,208,8, ’
ta men husk at slette D208, 14s: 0,208, 173,255

,208, 18,206, 29, 192
2,201,100,208,5, 169
1,141,255,3,76,110,192,238
29,192,173,29, 192,201, 175,208
255,3,169,0
s 33,208,173, 18
20 , 29,192,208, 248, 169, 1
141,732,208, 141,33,208,173, 2
192,24, 105,23, 205, 18, 208, 208
b

de andre sprite data linier;
den aktuelle sprite ligger i
blok 56.

251,169,0 ,32,208, 141,33
08, 169,56, 141,248,7,76,49
234
DATA MAKER 128 60000 INPUT"START ADDRESSE 2816 (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) "3 I:L=T: INF
UT“SLUT ADRESSE 4095 (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) "3E: INPUT"ANTAL DATA F
Med dette program kan du ER LINIE 6(LEFT) (LEFT) (LEFT) "; A: GOTD&0070

60020 I=I+1:IFI>ETHEN&60OS0

T
fa dine mc programmer la- 60030 X=X+1: A$=STR$ (PEEK (1)) : PRINTMIDS (000" +RIGHT$ (A$,LEN‘A%$)—1) ,LEN (A$) ,T) ",
. I : IFX<7THEN60020
vet om til data ||n|er; pro- 60050 PRINT" (LEFT) ":IFI<ETHENPRINT"GOTO60070(HOME) “: ELSE PRINT"REMM DELETE&6Q000
-60070 (HOME) "
grammet kgrer pé en C-128 60060 POKEZ208,2: POKEBS4Z, 13: POKEB43, 13: END
60070 PRINT" (CLR) (DOWN) (DOWN) (DOWN) “3L; "DATA ";:L=L+A: X=0: GOTO60020




SATTELITE HUNT

Her er en gammel kending
inden for computer-
verdenen, nemlig det pro-
gram hvor du er et rumskib
der star i midten af skaer-
men, og bliver angrebet fra
alle sider, du skal nu med
din strale-kanon skyde efter
den onde sattelit der forfgl-
ger dig. Du kan skyde i 8 ret-
ninger, og du bruger joystick
i port Il

10 IFPEEK (3584)=96THENSO
FORT=3584 TO I712

30 READS

40 FOKET,S:NEXT

S50 COLOR4, 1Z:COLORO, 13:COLOR1, 1
60 GRAFHIC1, 1

70 P=0

80 MOVSFR1, 340,140

20 MOVSFRZ, 340,140

"SOFT BROTHERS"

CHAR1,5,17,"S A TEL L ITE HUNT"
SFRITEZ2,1,12,0,0,0,1

FORT=340T0177STEF-1

MOVSFRZ, T, 140: NEXT

DRAW1, 163, 100701003590
SOUND1 , 65

DOTO100;90

CHARL, 10 "FRESS SFACE"
GETHEYAS

COLOR4, 12:COLORO, 13
COLORL, L

280

300

410

430

B=1

L=4
SPRITE1,1,12,1,0,0,
SPRITEZ2,1,12,0,0,0,
MOVSPR1, 90,0
WIDTH(1)
MOVSFRZ, 177, 140: GRAPHIC1, 1
REMARXXXXXRXXXXXRXXRKXRRXRRKEK
U=INT (RND (1) X360+1)
SPRSAVSPS$ (10) , 1
MOVSPR1, URINT (RND (1) X15+1)
COLOR1,2

COLOR1, 1

COLLISIONZ, 580

COLLISIONI, 620
IFJOY (2) =1THENB=0

1
1

THENB=135

IFJOY (2) =STHENB=180

IFJOY (2) =6 THENB=225

IFJOY (2) =7THENB=270

IFJOY (2) =BTHENB=315

IFB=1THEN360

DRAW1, 163, 100T0100; B

DRAWO, 163, 100T01005 B

B=1

SOUND1, 65, 2

GOTO360

REMERXXEXKRXRRXREXXREXKXKRKRR

IEBUMP (2) < >3THENRETURN

MOVSPR1,0,0

P=P+10: COLOR4, 2: COLOR4, 13

RETURN

MOVSPR1, 0%#0

L=L-1

IFL=0THEN&660

RETURN

GRAPHICO, 1

PRINT"YOUR SCORE IS :";P

PRINT*" (DOWN) (DOWN) (DOWN) WANT ANOTHER GAME (Y/N)"

GETKEYAS

IFA$="Y"THEN RUN

IFAS$< > "N THEN6FO

DATA%6,0,1,24,0,6,6,0,24,1,128,96,0,85, 128,0,66,0,0,46,0,0,66,0,0,66,0,0, 66
DATAQ, 0, 66,0,0,6b,0,0,66,0,0,66,0,0,66,0,0,46,0,0,106,0,1,129,128,6,0,96,24
DATAO, 24, 96,0, 6,0, b4, 24, 1;80,24,6,21,8%,88,16,0,8,16,0,8, 18,170, 72,18,0,72
DATA18,0,72, 18,84,72,18,72,72,82,72,73, 146,104,74,18,0,72, 18,0,72, 18,0
DATA72, 18,0,72,17,85,72, 16,0, 8, 26, 170, 168, 24, 24, 40, 96,24,10,0,0,0

REM GOD JAGT

Jan Trzaskowski

ICRUN9
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FRA DIN COMMODOREEXPERT SPECIALIST | EL
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- Det professionelle copyinterface

% Et nyt og spaendende kopiveerktej, der kopi-
erer ALT tapesoftware direkte mellem
2 datasetter. Sa let er det:

% COPY 2000 tilsluttes Commodore 64/128/VIC
20’s cassetteport og to almindelige datasetter.

% Kopierer ogsa uden at man loader
med under kopieringen; det er
nok blot at starte
datasetterne.

Indeholder bl.a.:
¥ 2 tapeturboer: ABC-flash og Turbo Il
¥ Fastload til 1541’eren
% 19 sekunders formattering
Y% 3 steerke, automatiske
kopiprogrammer:
COPY DISK-TAPE
COPY TAPE-DISK
COPY DISK-DISK
% Belagte funktionstaster med
mulighed for selv at definere
% Indbygget resetknap (reset Il)
¥ Elektronisk romswitch
Det hele er selvfelgelig

fuldt menustyret.

% COPY 2000 er et egte

dansk kvalitetsprodukt -

i flot sort kabinet til kun: 1 4 8 ‘=
[ ]

NB! Fas ogs4 uden kabinet for kr. 99.-

398.

_J
MULTIMGOUL Y

Szlg din ordbog 0g kob et dansk turbomodul!

Gor din 64’er

til et hjemmestudie!

¥ Indeholder ny lydchip, som szetter dig i
stand til at konkurrere med professio-
nelle musikere.

w Mulighed for reverberation, ekko og
dalek voice som 'live effects’.

% Mulighed for at spille pa keyboard med
den samplede lyd.

% Alle lyde og keyboard-sekvenser kan
saves og loades.

3 Ved kebet af Sampler 64 medfelger
ogsa mikrofon, stik til stereoanlaeg/lyd
i fiernsyn, dansk vejledning og soft-
ware pa band eller diskette.

w Ved kebet af programmet COMdrum
til Sampler 64, far du ogsa en avan-
ceret rytmebox/trommesaet.

Se den rosende anmeldelse i Alt Om Data nr. 4 '86!
Sampler 64 COMdrum

A 795.- 198.-
2/ FINAL CARTRIDGE I

® ABC-tapeturbo e Tapeturbo e D
isk- og tape-turbo
® Turbo Il-tapeturbo @ Diskturbo (6 gange hurtigere) o Maskinlgodgmonitor
® Kopiprogram tape-tape ® Super basic-tool ® 24 K-RAM ekstra (bankswitching)
® Definerede f-taster ® Super grafik-dump til MPS 801/802/803 ® Skaerm-dump pa printer
® Resetknap (resetIl) @ Disk-tool e Basic-vaerktej
® Elektronisk ROM-switch ® Maskinkodemonitor ® Freeze-frame, superkopi -
- optager ingen hukommelse . ® Power reset med kopimulighed til » mulighed til og fra bade band og disk
® Det hele er selvfelgelig fuldt menustyret bade tape og disk h ® Og en masse mere. .
223 ® Super kompatibel .
® Og meget mere .
- N o]
KUN A A . ;

G Eos: Se testen i COMputer nr. 4 '86

Den nye, geniale programudvidelse, der bringer din 64’er teettere pa
Amiga’en. Indeholder bl.a. tekstbehandling med se-hvad-der-skrives
facilitet med mange skrifttyper, tegneprogram med

alle features, backupmulighed, ikonstyring, ?4
KUN

din 64’er blive

GEOS-MUS:

denne mus tage skridtet fuldt ud, og lade

MUSen er joystickkompatibel og kan sale-
des ogsé bruges til Doodle, Newsroom,
Printmaster, Paintmagic og alle de andre.

Har du anskaffet dig
GEOS, kan du med

helt professionel. GEOS-

ulldown-menuer, danske tegn 0.s.v.
Kuick Shot Wy KONIX SPEEDKING
Super ergonomisk grip-stick

® 2 stk. fireknapper til tommel- og pege-
Ligger perfekt i handen

finger
® Med 6 stk. microswitches, der sikrer Med mikroswitches
Testeti SOFT nr. 4

stabilitet og lang levetid.
1 stk. 1 98 ™

® Med autofire-funktion og kraftige suge-
25tk 348.=

TURBO PRO

)
® PRO 5000’s afleser

Med microswitches, ogsa i firetasterne
2 firetaster

Ergonomisk handtag, der lynhurtigt
registrerer den mindste bevaegelse #

w168.=
Y DISKDOBLER

DISKETI'ER
98 ® Solid tang, der klipper et praecist, firkantethak
-

51/4” i plomberet aeske med labels.

i disketten, sa den ogsa kan bruges
SSDD 10 stk....... bagsiden i 1541’eren.

DSDD 10 stk. 1 08-'

Ved keb af 100 stk. medfelger gratis

2]
diskdobler og diskettebox! KUN 68 [ |

DISKE-ITEBOX ® Plads til 100 stk.

5 1/4" disketter

® Med plastkort, der muliggor :

forskydning af ti disketter

ad gangen, giver stor
disketteoversigt

® Incl. 1&s og negler

«168.

DATASETTE MULTIMODEM

Bandoptager til Commodore Rost til skyerne i COMputer nr. 3.
64/128/VIC 20
KUN 278-'

Kerer fra 300 til 1200 Baud. 1 648--

EPROMBR/ENDERE

Vi forer et stort udvalg indenfor eprom-
brandere og -kort. Ring efter katalog!

Med 2 ars garanti.
NOGET, DU IKKE SER?
VIHAR MEGET MER’!

Ring eller skriv efter gratis katalog/prisliste.

HUSK!

BINP-UATA

OHardware
Vi klarer ogsa hardware reparationer OSoftware
- for fa kroner OTilbehor

OElektronik

Y DIN COMMODOREEXPERT:

Postbox 41
3330 Gorlese
Giro 190 62 59

TELEFON:

0z 27 i 00

Postordre til hele landet.

Forbehold for trykfejl og priseendringer

Alle priser er incl. moms.




\_

HARDWARE-GUF FRA DIN COMMODOREEXPERT

(CITIZEN 120D

Citizen 120D €r en "rigtig” PC-Printer,
som nu ogsé kan anvendes direkte pa din
Commodore hjemmecomputer.

Y

SEIKOSHA SP1000VC
SEIKOSHA SP 1000 VC er vel nok den printer,

der i laengst tid har staet som superprinteren
til Commodore, og det er ikke uden grund.

| STARNL 10

N

STAR NL10 er stierneskuddet blandt Com-
modore-printere! STAR NL10 er en absolut
éner i savel betjeningskomfort som skrift-
kvalitet, kort sagt: Kvalitet for alle pengene.

Skrivehastighed |dot matrix Skrivehastighed |dot matrix
Standard skrift 120 cps 9x9 Standard skrift 100 cps 9x12
Indbygget NLQ 25 cps 9x18 Indbygget NLQ 20 cps 18 x24

Citizen 120 D skriver bidirektionalt, leveres '
med bade tractor-feed og valse-fremfering

SEIKOSHA SP 1000 VC skriver bidirektionalt,
leveres med bade tractor-feed og valse-

STAR NL10 har direkte Commodore-

tilslutning. Skrivehastighed |dot matrix
Standard skrift 120 cps 9x 11
Indbygget NLQ 30 cps 18 x23

STAR NL10 skriver bidirektionalt, leveres
med béade tractor-feed og valse-fremfering
som standard og har naturligvis alle
professionelle funktioner.

Vor pris kun

’449 i

som standard, kan let ombygges til Epson fremforing som standard
Y og har selvfelgelig alle
professionelle funktioner.

Vor pris kun

alle professionelle
funktioner.
Vor pris kun

( ” 4 )

PHILIPS 14” FAR DIN COMMODOREEXPERT
o /Ec(i;te fayvenronitor til composite OBS! ( Postordre til hele landet.
video-signa

Vi forer masser af
andre spsendende
varer til Commo-
dore - se vor an-
den annonce her i
bladet, og ring el-
ler skriv efter vores

gratis katalog!
\_

® Kabel til Commodore medfelger

® Meget skarp billedgengivelse

® Med indbygget lyd

® Har naturligvis alle justeringsfaciliteter
® /Egte PHILIPS luxus-kvalitet

® Flot professionelt design

kVor pris kun 2495’_

BInNP-uf/iA

Postbox 41
3330 Gerlese- Postgiro 19062 59

02 a7 éi 00

Alt er med 1 ars garanti.
Alle priser er INCL. 22% MOMS.

Forbehold for trykfejl og priseendringer.

=

Send os din Power Cartridge m/manual - eller FINAL CATRIDGE | m/manual, samt en check pa kr. 325,
og vi sender dig umiddelbart den nye -

=

HVORFOR N@JES MED DET NAESTBEDSTE?????

THE FINAL CARTRIDGE II (little big blue) m/dansk manual

Vil du ngjes med det naestbedste, sa saelger vi:

Power Cartridge.........cceemrremrecnrccernenns
THE FINAL CARTRIDGEI...................

- s& send os en check eller overfgr belgbet til vor girokonto nr.6491480, og vi skal umiddelbart sende dig det bestilte.

Kan vi ikke levere det bestilte indenfor 10 dage fra modtagelsen af dine penge, garanterer vi dig, at vi umiddelbart
returnerer pengene.

MO RGOM
DATA A/S

Jernbanegade 7 - 4700 Naestved - Telefon 03 72 68 88




Data <k

06 47 06 21

5,25" Disketter

v/40 stk. SSDD typ. SCX 49,
v/10 stk. SSDD typ. SCX 59,
v/40 stk. DSDD typ. SCX 69,-
v/10 stk. DSDD typ. SCX 79,
v/60 stk. DSDD farvede 99,
v/40 stk. DSDD farvede 89,
3" (Amstrad/Joyce) 10 stk. 390,
3,5” (Amiga/Atari ST)
10 stk. fra 255,
UNIVERSAL Modem 1232
300/600/1200/1275/ 75/1200
til IBM og Commodore
1565,-
Kun til Commodore
698,
EPROMbraendere:
DELAII 698,
Merlin PP 64 1248,
PRINTERE
Citizen 120 D NLQ 2.968.-
STARNL 10 3.995,-
Centronics GLP 2.995,-

DISKETTEBOX f. 100 m. Ias 109,
DISKETTEBOX .50 m. l&s 129,-
DISK HACKER

29,
Joysticks
QuickShotll m. Auto 98,-
80-Tegns kabel til
C-128 m. skift 159,
Quickshot Il Turbo 159,-

EASY-MOMS. Bogholderisy-
stem for Commodore PC 128D
med fakturagenerator, lager-
regnskab, momsregnskab,
kunde- og leveranderkartotek.
MEGET ENKELT | BRUG.
SELVGENERERENDE
MOMSREGNSKAB!!!

Kr. 4960,- incl. moms

incl. installation/instruktion

Veer med pd modem-dillen!

Det er drenpopuleert at bruge modems og datakom
munikere med hinanden. Landet over &bner der i
denne tid massevis af sakaldte "bulletin boards”,
hvor man kan laegge beskeder og hente
programmer og anden nyttig information.
Har du en Commodore 64
kan du selv veere med.

Ring pa Betafon’s

DATABASE
pa012417 70
>, 0g prov selv

STUFF

Gauntlet........... KR. 198.=
Startglider ......KR. 275.-
Hit-Pack.......... KR. 198.=

ArcticFox ........ KR. 198.~

Cobra............. KR. 198.= worldGames..kR. 198.=
Tracer............... KR. 298.= Winter Games .KR. 1 98--
AMIGA-SPIL
Defenderofthe crown....... 569.-
~ Balanceof power .............. 569.-
DejaVu ... 569.-

(Lees den speendende test af Defender of the crown,

i COMputer nr.1)
EIAFON

ISTEDGADE 79 - 1650 KOBENHAVN V
TLF. 01-310273

Vi seelger ogsa reser-
vedele og tilbehor.

REPARATION

Er microdatamaten
gaet i stykker?

Ring og fa en snak

om problemet, eller
send datamaten til

0s med posten.

GRONHOJ

elektronik
Vireparerer hurtigt v. Frode Harritz
og billigt og vi giver H;’i‘;g’&:?:de 38
gerne et tilbud forst. B

TIf. 06-66 11 56

Softpakken

SpeedScript, Dansk WordPro-
fessor SpeedCalic,
HypraAssembler og
DrawMaster pa diskette U # 1.
Kr. 75,

Danske manualer til
ovenstaende:

Pr. stk. Kr. 49,-

JDA\9C/A\ 4~ BOX 17, 8970 HAVNDAL

06 47 06 21

Som lovet i sidste nummer af RUN kan vi
tilbyde folgende to programmer pa dis-
kette:

DFP-Print

DF-Calc (som trykkes i nzeste nummer
som sidste del), som kan kebes for kr.118,-
og fas ved indsendelse af enten giro eller
check. Postgironummer 1 48 31 61.

Henvendelse: Grith Axel. RUN SOFTWARE

Torvegade 52, 1400 Kebenhavn K. (01) 95 56 95

28886868 6.8 .8 ¢

GRATIS PROGRAMMER TIL DIN PC

Du far over 700 programfiler
GRATIS
Du far over 7.000 K byte
GRATIS

Det eneste du skal betale for,
er disketterne og omkostninger.

Programmerne fylder i alt
30 CompcFlex-disketter.

Prisen for disketter og
omkostninger er:
Pa CompoFlex farvedisketter:
KUN KR. 995,

Pa CompoFlex alm. disketter:
KUN KR. 895,

Disketterne indeholder bl.a.:
LOGO, LISP, FORTH, Tekstbe-
handling, spil, masser af hjselpe-
programmer, assemblere, kommu-
nikationsprogram, 3D, musikpro-
grammer, ext. batch, disassemble-
re, Sprites, kalkulationsark og
masser dokumentation, og mange
andre spaendende ting.

64 K i din C16

»Gor det selve.....cueecueecennene kr. 298,
»Vigor deta.....oncencennnns kr. 498,
Incl. database og spil.

Ny hurtiglader til C16 og + 4
Loader 10 x hurtigere
PRIS KUN KR. 99,-

Vi har programmer til bade
C64/C128 og Amstrad

OP TIL 20% BILLIGERE

Ved forudbetaling er al forsendelse
GRATIS ellers er opkraevnings-
gebyret pa kr. 20,-

Postbox 25
Solvaenget 45, 2680 Solred Strand
TIf. 03 14 60 06
(ma.-fr. 19-22, se. 15-20)




| julen besagte jeg hjemme-
computernes Mekka, nemlig
London. Formalet var at se
hvad der 14 i butikkerne og
friStede de computerglade
englaendere.

Nar du besgger London
som turist, vil du gerne se sa
mange computer-
forretninger som muligt pa
sa kort tid som muligt.

For danskeren, der i Dan-
mark skal ud pa en mindre
rejse for at finde en velas-
sorteret computerbutik, kan
det veere ganske risikabelt
at faerdes i London.

Hvis du drejer til den for-
kerte side for enden af Ox-
ford Street havner du nede i
Soho, med chance for at
blive overfaldet og frargvet
alle dine ejendele. (Dette
skete for 3 af mine bekendte
pa denne tur).

) O
S\ —

Og hvis du drejer til den
rigtige side, far du ganske
givet computerchock, og far
brugt alle dine penge pa
isenkram og programmer.
(Dette skete for mig).

For at undgad computer-
chok starter du ganske for-
sigtigt for enden af Oxford
Street ved Marble Arch.

| starten vil du kun se en-
kelte forretninger, der hand-
ler med computere eller til-
beher. Men laengere ned af
Oxford Street vil du lang-
somt, men sikkert kunne
nikke genkendende til det
som det hele handler om,
nemlig hjemmecomputerne,
PC’erne eller hvad du en-
sker at kalde dem.

For enden af Oxford Stre-
et, der hvor Tottenham Court
Road krydser, skal du sa ta-
ge den rigtige beslutning.

Vil du ud og more dig, ny-
de en enkelt drink og fa et
gok oven i hovedet? Ja da,
sa drej du blot til hgjre her
og find Soho, Londons sorte
firkant.

Ellers tag og drej til ven-
stre op ad Tottenham Court
Road.

Lad veere med at mede
op her blot 3 timer for lukke-
tid, og tro du kan na det he-
le.

Nah, men jeg startede fra
en ende af. Jeg gennem-
trawlede alle de sma, godt
sammenstuvede forretnin-
ger. Alle med hyggelig jule-
belysning i form af monito-
rer og fjernsynsskeerme i al-
le sterrelser og afskygnin-
ger.

Meget hurtigt fandt jeg ud
af, at der naesten intet nyt
var at se, som man ikke
kendte herhjemme fra.

Specielt programsiden
skuffede mig. Jeg havde tro-
et, at jeg kunne hente nogle
af de titler, som ikke kan
skaffes herhjemme, men ak
nej. Her var programudbud-
det virkeligt ringe.

Commodore maskiner
solgtes til nogenlunde de
samme priser som herhjem-
me. Ja, her var overhovedet
ikke en eneste nyhed eller
besparelse at hente.

Men Amstrad overraske-
de mig.

Jeg gik ind til Dixons,
som er en forretningskaede,
der handler med foto, radio
og stereo samt solidt com-
putergre;j.

Her spurgte jeg en venlig
ekspedient om, hvor jeg
kunne se noget Amstrad
isenkram.

Jo, det ville han da gerne
vise mig og ferte mig ind i
radio afdelingen. Inden jeg
kunne na at udtale ordet
»computers, viste han mig
hen til en AMSTRAD VHS-
VIDEO MASKINE.

For mig har Amstrad altid
veeret noget med et tastatur
i den ene ende og en skaerm
i den anden ende.

Nu stod denne pzene en-
gelske gentleman og forkla-
rede mig, at jeg kunne kabe
denne Amstrad VHS-video-
maskine, med to hastighe-
der, infarad fjernstyring, fire
programoptagelser pa 14
dage, med det nye HQ sy-
stem i smart design for
3.300 danske kroner.

Jeg havde neer glemt
hvad jeg egentlig kom for.

Her fandtes Amstrad i al-
le afskygninger.

Radio, Grammofon, Video
og selvfglgelig computere.

Priserne alene fik mig til
alvorligt at overveje at emi-
grere. Hvad siger du til en
Amstrad PC1512 med en en-
kelt floppydrive, mus,
sort/hvid monitor og masser
af leekre programmer til.
Pris hos Dixons: ca. 4.000
danske kroner excl. engelsk
moms (15%), og ingen leve-
ringsproblemer, undtaget
harddiskversionerne.

Eller hvad med en Am-
strad PCW8256 Joyce: 4.000
danske kr. excl. engelsk
moms.

En Amstrad DMP2000
printer koster 1.600 danske
kr. incl. engelsk momes.

| det hele taget la Am-
stradpriserne betydelig lave-
re end i Danmark, men husk:
Her findes ikke £QA pa ma-
skinerne.

Er du Sinclairfan har du
ogsa muligheder.

Du kan fa den nye Spec-
trum 128, incl. en joystick og
bandoptager, plus diverse
programmer for kun 1.400 kr.

Eller den endnu nyere
Spectrum +2 med indbyg-
get bandoptager, joystick og
10 ekstra programmer il
1.600 kr.

Jo, pa Tottenham Court
Road kan du finde alt, hvad
der er veerd at se efter i Eng-
land i gjeblikket.

Men husk: Du skal dreje
til venstre, ellers.....

IC RUN 13




Flemming Lerbaek

LAESERTIPS

IC RUN modtager hver ene-
ste dag breve fra vore leese-
re. Dem er vi glade for. Man-
ge af brevene kommer med
sma tips og rutiner, som pa
anden vis kan gore livet sadt
for en stakkels programmer.
Vi vil i den kommende tid of-
fentliggere nogle af brevene
- helt ukommenteret. Men
laeserne forsikrer, at de vir-
ker.

Vil du veere med til at
hjeelpe andre, sa skriv til os.
Gor det kort, s4 sa mange
som muligt kan komme til.
Blandt de offentliggjorte
breve, treekker vi sa lod om
10 disketter.

Veer med til at gore Lae-
sertips levende. Skriv til os:

Laesertips
IC RUN, Vejlebrovej 116
2635 Ishgj

Hej IC RUN!

Jeg synes det er et utroligt

godt blad, sa her sender jeg

nogle tips:

1. For at man ikke kan liste
et program, kan man
bruge foelgende trick:

A. LOAD»programnavne,

device
B. Skriv POKE 2049,3:
POKE 2050,8

C. Prov at LIST e pro-
grammet. Det kan sta-
digveek RUNN‘es. Men
kun forste programlin-
je kan listes. Sa for
man liste-beskytter sit
program, kan man
f.eks. tilfoje:

1. REM Programmet kan
ikke listes!

2. Hvis man vil lukke samt-
lige abne files, kan man
bare skrive SYS 65511

3. POKE 63,LO:POKE 64,HI
hvor LO er lowbyte og
HI er hibyte for den da-
talinjes linjenummer,

som man vil hente data
fra neeste gang maski-
nen meder en READ
seetning. Kommandoen
hedder RESTORE linje-
nummer i nogle basic-
dialekter.

4. POKE1,PEEK(1)AND254
kobler Basic’en ud.

Venlig hilsen,

Thomas Horsten

Pauludan Myllersvej 3, 3. tv
1815 Frederiksberg C.

Til IC RUN

Quick-res!

Har du ogséa problemer med
at fa tiden til at ga, nar du
venter pa hgjoplasnings-
skaermen bliver slettet? Her
er sa et trick, der far det til at
ga over 100 gange hurtigere!

CRL:DIM A((16384-(PEEK(47)
+ PEEK(48)*256))/5-25):CRL

Omradet 8192-16384 bliver
slettet pa fa cyklus.

Lars Bo Hansen
Bygardsvej 12
4733 Tapperngje

Til IC RUN

Nedenstaende lille program,
som jeg har forsegt at gore
sa kort som muligt, kan ma-
ske have interesse for nogle
af IC RUNs lsesere, hvorfor
det her fremsendes til fri af-
benyttelse.

Jeg bruger det, nar jeg
skal undersege, hvad der
star i de forskellige adres-
ser. Programmet viser, hvad
skeermen maximalt kan
rumme.

Hvis man egnsker andre
adressers indhold oplyst,
skal man blot sendre veerdi-
erne de tre steder, hvor data
for x star anfert. F.eks. 56801
til 56391, ligeledes 56391 til

53500 og endelig 56323 til
53500.

1 POKE53280,2:POKE
53281,1:FORX = 56280TO
56391:A = PEEK(X):
PRINTX,A;A=A+1

2 IFX=56323 THEN STOP

3 NEXT X

Med venlig hilsen fra en der
kun kan det han selv har
fundet ud af, og husk sa, at
indholdet af linje 3 ikke ma
sta pa linjen med »STOP«.
H. Wolf-Jurgensen
Sjaellamdsgade 44

8900 Randers

Kaere IC RUN!

Jeg sender med en liten ruti-
ne for & kunne avdekke
skjulte linjer:

63000 FOR A=2047TO
2300:IFPEEK(A) =20
THENPOKEA,32

63010 NEXTA

Tallet 2300 kan byttes med
et hoyere tall om nedvendig.
Skriv GOTO 6300 og de
skjulte linjene er ikke lenger
skjulte.

Hilsen Dag Lavlie,
Nesehaven

N-4500 Mandal, Norge

Kaere IC RUN

Der er for blevet efterlyst en
metode til, hvordan man far
sma og store bogstaver
midt ind i et program.

Jeg klarer det ved at tryk-
ke SHIFT C, s& skifter ma-
skinen til modsatte tegn. Og
sa trykker man blot SHIFT
alene, nar man vil have skif-
tet et enkelt tegn.

Nar man vil tilbage, tryk-
ker man atter SHIFT C og
maskinen er tilbage.

Hilsen
Heur, Vordingborg

14 I1C RUN

Commodore

Amigaens Display
Amigaen opbygger sit
skeermbillede ved hjeelp af
en speciel rasterteknik. Ser
man godt efter, opdager
man at skaermbilledet er op-
bygget af et antal sma hori-
sontale linjer. Disse linjer
opstar nar katodestralen
(ogsa kaldet rasteren) lgber
hen over skaermen. Stralen
starter i gverste venstre hjor-
ne, og lgber sa fra venstre
mod hgjre. Nar stralen nar
den venstre kant slukkes
den, mens den kgrer tilbage
mod hgjre og en linje ned
(ogsa kaldet det horisontale
blanking interval). Nar stra-
len nar nederste hgjre sluk-
kes den igen mens den kg-
rer tilbage til toppen (kaldet
det vertikale blanking inter-
val).

Intervallerne bruger Ami-
gaen bla. til at lave flere spri-
tes og splitscreen. Det tager
katodestralen 1/60 sekund
at tegne en hel skaerm.

Der er tre ting der har ind-
flydelse pa skeermbilledet:

(1) Den horisontale
oplesning

(2) Den vertilale
oplgsning og

(3) Antallet af farver.

(C———————




LAMIGA .

Amigabasic fra Microsoft er den mest avancerede basic
version der findes til nogen hjemmecomputer. Med fea-
tures som subprogrammer, lokale variabler foruden et
veeld af specielle kommandoer, der bl.a. tager sig af gra-
fik og lyd er mulighederne naesten ubegraensede. Des-
veerre er den medfalgende dokumentation, for at sige det
mildt, mangelfuld og i virkeligheden ikke andet end en
kort opremsning af de forskellige kommandoer. Det har
vi besluttet at gere noget ved og starter derfor i dette
nummer en ny spalte til gavn for alle Amiga ejere. | nAmi-
ga Forum« vil vi farst og fremmest koncentrerer os om at
udnytte Amigaens grafiske egenskaber til det maximale
men ogsa ting som de medfglgende biblioteker vil blive

behandlet.

Man kan indstille den ho-
risontale oplgsning til to
veerdier. LOWRES (320 Pi-
xels) og HIRES (640 Pixels).
Den horisontale oplgsning
har bl.a. indflydelse pa an-
tallet af bogstaver, der kan
vaere pa hver linje. Man kan
saledes kun have halvt sa
mange bogstaver pr. linje i
LOW som i HIRES.

Den vertikale oplgsning
kan ogsa indstilles til to for-
skellige veerdier. Interlaced
(400 linjer) og Nonlinterlaced
(200 linjer). Interlacing er en
speciel teknik hvor Amigaen
naermest fletter to skaerm-
billeder ind i hinanden. Inter-
lacing har den ulempe at bil-
ledet kommer til at blinke pa
almindelige monitorer, og
jeg vil derfor normalt ikke
anbefale at bruge Interlaced
mode, da det kreever et me-
get omhyggeligt farvevalg.
Man kan generelt sige, at jo
starre kontrast, der er mel-
lem farverne jo mere blinker
skeermen. Hvid pa en sort
baggrund er derfor neermest
usynlig.

Amigaen bruger ikke lige-
som 64’eren en farvehukom-
melse til at gemme de en-
kelte karakteres farve, men
istedet en teknik kendt som
»color indirect«. »Color indi-
rect« vil sige at veerdien af et
punkt pa skeermen, ikke er

lig farven pa punktet, men
istedet en pointer til en af
Amigaens 32 farveregistre.
Dette muligger nogle meget
flotte effekter som f.eks.
ting der falder eller simpel
3D virkning ved at sendre
veerdierne af de enkelte far-
veregistre i hurtig reekkefal-
ge.

»Color indirect« ser umid-
delbart ikke ud til at veere en
god forretning, da en deci-
mal veerdi mellem 0 og 32
ngdvendigvis svarer til et 5
cifret bingert tal. Dvs. at for
hver byte ville 3 bits ga til
spilde, hvis man valgte at
laegge skeermhukommelsen
serielt som pa 64’eren. Iste-
det har man valgt en lidt
utraditionel lgsning. Amiga-
ens skaermhukommelse be-
star af et antal »lag« hver pa
sterrelse med selve skeer-
men. Amigaen kombinerer
sa disse »lag« (ogsa kaldet
bitplaner) til at vaelge farve-
register. Dvs. jo flere bitpla-
ner jo flere farveregistre kan
man veelge imellem. Under
normale omstaendigheder
kan man hgjest have 5 bit-
planer (4 i HIRES), hvilket
maximalt giver 32 farvemu-
ligheder (16 i HIRES). Det
smarte ved denne metode er
at man kan veelge antallet af
bitplaner efter behowv. | et ak-
tionspil vil man ofte veelge

at bruge alle bitplaner, mens
man i et tekst eventyr kan
najes med et enkelt lag hvil-
ket giver plads til tilsvarende
starre tekstbeskrivelser, par-
ser osv. Antallet af bitplaner
der skal til et givent antal
farveregistrer er lig hvor x er
antallet af bitplaner.

Skaerme i

AMIGABASIC

Man kommer ofte ud for si-
tuationer, hvor Amigaens
standard skeerm ikke er til-
streekkelig. Derfor har man
med SCREEN kommandoen
mulighed for at abne sine
egne skaerme. Syntaxen er:

SCREEN Nummer, Bredde,
Hejde, Dybde, Mode

Nummer er et tal mellem 1
og 4 som man f.eks. bruger
nar man skal abne vinduer
pa skaermen.

Bredde er selvforklaren-
de. Det er bedst at seette
denne veerdi til 320 i LO-
WERS eller 640 i Hires, da
displayed ellers kommer til
at virke meget rodet.

Hojden kan antage en
hvilken som helst vaerdi
mellem 1 og 200 (NONIN-
TERLACED) eller 1 og 400
(INTERLACED). Normalt vil
jeg ikke anbefale at lave
skeerme pa mindre end den
fulde display hgjde, da det

bla. betyder at man skal til
at rode med Amigaens ind-
byggede biblioteker for et
tilfredsstillende resultat.

Dybde er antallet af bit-
planer og

Mode er et tal mellem 1
og 4 som beskriver fglgen-
de:

1 LOWRES,
NONINTERLACED

2 HIRES, NONINTERLACED

3 LOWRES, INTERLACED

4 HIRES, INTERLACED

En HIRES NONINTERLA-
CED skeerm med 5 bitplaner
ser saledes ud:

SCREEN 1,540,200,5,2

Nar man ikke laengere har
brug for skaermen er det vig-
tigt at man husker at lukke
den igen (skeerme bruger
forfaerdelig megen hukom-
melse). Det ger man med
SCREEN CLOSE komman-
doen, der har fglgende syn-
tax.

SCREEN CLOSE nummer

For at lukke den skaerm vi
lavede for skal vi skrive:

SCREEN CLOSE 1

| neeste nummer vil vi se
pa vinduer og hvordan man
kan bruge dem til maximal

effekt i sine programmer.
Thomas Fiil
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Startadresse

Hvis du har et program lig- .
gende pa en disk (vel ikke et Memory Print
crackelleret program, vel?),
kan du ved hjeelp af denne
Kaptajn Poke’s lille rutine
hurtigt finde ud af, hvilken
adresse programmet starter
i.

Dette program skriver det ud
pa skeermen, du har lagt ind
i hukommelsen med Memo-
ry Write. Hvis du har lagt en
streng ind i adresse 49152,
skal du bare skrive: sys 870,
49152, for at skrive strengen
ud igen. Efter nogle spydige

program: startaddresse kommentarer fra redaktio-

nens gummiand, Ronnie
10 input"programnavn";a$:open5,8,5,a$:get#5,a$,bs:close5 Rubberduck, udtaler Kap-
20 print"startaddresse:"asc(b$+chrs$(0))*256+asc(a$+chrs(0)) tajn Poke, at disse to pro-

grammer blev fremstillet
udelukkende for at IC RUN’s
laesere kan spare lidt plads i
deres basic hukommelse.

program: memory print

10 adr=870

20 reada:ifa=-1then40

30 pokeadr+t,a:t=t+1:chk=chk+a:goto20

40 ifchk<>3988thenprint"der er en datafejl!":end

50 printchr$(147)chrs (18)" memory print ":print:print"af bo r. petersen'
60 print:print"aktiveres med sys 870, addresse"

100 data 32,253,174,32,107,169,165,20,133,251,165,21,133,252,160,0, 177
110 data 251,240,6,32,210,255,200, 208, 246,96,-1
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program:

10 adr=50800

60 print
100 data

program:

10 adr=820

120 data 247,96,-1

memory write

20 reada:ifa=-1then40

| 30 pokeadr+t,a:t=t+1:chk=chk+a:goto20
4 40 ifchk<>4587thenprint"der er en datafejl!":end
50 printchr$ (147)chrs(18)" memory write ":print:print"af bo r. peterse
| 60 print:print"aktiveres med sys 820,addresse, tekst"
100 data 32,253,174,32,107,169,32,253,174,32,158,173,32,166,182,168, 20
110 data 3,76,8,175,169,0, 145,20,136,177,34,145,20,136,192,255, 208

Flip Chars

Ja, endnu en karakter
manipulations-udlistning fra
den monotype Kaptajn Po-
ke. Dette program drejer dit
karaktersset pa en sadan
made, at de punkter i karak-
tererne der fgr pegede mod
hgjre, nu peger mod venstre,

flip chars

20 reada:ifa=-1then40

30 pokeadr+t,a:t=t+1:chk=chk+a:goto20
40 ifchk<>12809thenprint"der er en datafejl!":end
50 printchr$ (147)chrs(18)" flip chars ":print:print"af bo r. petersen"
:print"aktiveres med sys 50800"
120,169,51,133,1,169,216,133,252,169,48,133,254,133,35,160,0

og omvendt. For sammen-
kersel med Big Chars, skal
du bare leese omkring fra
midten af forklaringen til
Upside Down, og seette Flip
Chars pa Upside Down’s
plads.

Memory Write

Med dette program, kan du
rent faktisk skrive en tekst-
streng et vilkarligt sted i hu-
kommelsen. Ja, indrammer
Paktajn Poke, der er ikke
meget mening over det; hva’
skal det bruges til? Jo, ser
du, du skriver en tekststreng
i adresse f.eks. 49152, og
bagefter, kan du f) den skre-
vet ud til p) skeermen igen
ved hjeelp af Memory Print
programmet. Smart ikke?

10 adr=50000

100 data
110 data
120 data
130 data

18 IC RUN

20 reada:ifa=-1then40

30 pokeadr+t,a:t=t+1:chk=chk+a:goto20
40 ifchk<>8478thenprint"der er en datafejl!":end
50 printchr$(147)chr$(18)" move ram ":print:print"af bo r. petersen”
60 print:print"aktiveres med sys 50000,til,fra,indtil"
160,5,152,72,32,253,174,32,107, 169,104, 168, 165,21,153,168,0
165,20,153,167,0, 136,136, 16,232,200,177,170,145,172,165,169, 197
171,208,6,165,168,197,170, 240, 14,230,170, 208,2,230,171,230,172
208,230,230,173,208,226,96, -1

kenskuffen...« Sadan taenker
du sikkert, men vi ma skuffe
dig. Kaptajn Poke udtaler

Peek og Poke

110 data 132,251,132,253,132,34,162,3,177,251,145,253,136,208,249, 230, 252
120 data 230,254,202,16,242,169,55,133,1,162,3,138,72,152,72,162,7
130 data 177,34,160,0,106,72,152,42,168,104,202,16,247,132,168,104, 168
140 data 104,170,165,168,145,253,136,208,224,230,35,230,254,202,16,217,169
150 data 28,141,24,208,88,96,-1
Move Ram
—nLaekkert, nu kan jeg spa- nemlig, at du faktisk kun
re plads, og have min com- kan rykke en del af din ram
program: move ram puters ram liggende i kgk- til en anden adresse. Hvor-

dan, fortszetter Kaptajn Po-
ke, kan du se nar du kerer
Move Ram.



10 adr=50432
20 reada:ifa=-1then40
= 30 pokeadr+t,a:t=t+1:chk=chk+a:goto20

JoyStICk Icon 40 ifchk<>41329thenprint"der er en datafejl!":end
Er du en af dem, der kan sid- 50 printchrs (147)chrs (183" joystick icon ":printiprint“af bo . P
de og beundre GEOS, Jane, 60 print:print"aktiveres med sys 50435, farve"”
osv. i timevis, og spekulere 70 print:print"deaktiveres med sys 50432"
over hvordan F..... man far 100 data 76,51,198,32,253,174,32,158,183,142,39,208,170,162,1,142,26
en dum pil til at felje Joy- 110 data 208,202,134,3,134,166,134,168,134,169,138,160,62,153,64,3,136
stickets bevaegelser? Sa har 120 data 16,250,78,16,208,14,16,208, 160, 24,140,0,208,185,82,198, 153
du Igsningen her. Du starter 130 data 64,3,136,16,247,169,50,141,1,208,169,4,133,167,160,127,78
programmet ved at skrive: 140 data 21,208, 56,46,21,208,169,27,141,17,208,169,86,162,197,76,69
sys 50435, den ferste farve 150 data 198,173,25,208,141,25,208,169,13,141,248,7,198,3,16,4,169
pilen skal have. Derefter ud- 160 data 1,133,3,166,3,189,80,198,141,18,208,240,3,76,129,234,173
taler vores intergallaktiske 170 data 0,220,74,176,33,74,172,1,208,192,50,240,63,42,72,206,1
udsending, Kaptajn Poke, at 180 data 208,198,169, 16,15,169,7,133,169,165,166,56,233,40,133,166,176
du kan rykke rundt med pi- 190 data 2,198,167,104,74,176,35,172,1,208,192,242,240,28,72,238,1
len ved hjeelp af et Joysticki 200 data 208,230,169,165,169,201,8,208,15,169,0, 133,169, 165,166,24,105
Port 2.1 adresse 2, kandu af- 210 data 40,133,166,144,2,230,167,104,74,176,46,170,172,0,208,173,16
leese hvilken karakter, der 220 data 208,74,176,6,192,24,240,86,208,10,192,0,208,6,78,16,208
befinder sig under pilen. 230 data 14,16,208,138,72,206,0,208,198,168,16,10,169,7,133,168,198
Dette lille program esendrer 240 data 166,208,2,198,167,104,74,176,51,170,172,0,208,173,16,208, 74
skeermfarven hver gang pi- 250 data 144,6,192,80,240,37,208,11,192,255,208,7,173,16,208,56, 46
len rorer ved bogstavet »a«. 260 data 16,208,138,72,238,0,208,230,168,165,168,201,8,208,10,169,0

10 ifpeek(2) = 270 data 133,168,230,166,208,2,230,167,104,160,0,177,166,133,2,76,49
1thePoke53280, 230 data 234,120,169,240, 141,26,208, 160,129, 78,21,208, 14,21, 208, 169, 49

1:Poke53280,0 290 data 162,234,140,13,220,141,20,3,142,21,3,88,96,250,0,128,0

20 90to10 300 data 0,224,0,0,120,0,0,126,0,0,63,0,0,63,0,0, 30

310 data 0,0,27,0,0,1,-1

program: reverse screen

10 adr=50176

20 reada:ifa=-1then40

30 pokeadr+t,a:t=t+1:chk=chk+a:goto20

40 ifchk<>7129thenprint"der er en datafejl!":end

50 printchr$(147)chr$(18) " reverse screen ":print:print"af bo r. petersen"
60 print:print"aktiveres med sys 50176, (0/1/2)"

100 data 32,253,174,32,158,183,224,3,144,3,76,8,175,160,0, 132,251

110 data 169,4,133,252,177,251,224,1,208,5,10,56,106,144,9,224,2

120 data 208,3,10,74,44,73,128,145,251,136,208,231,230,252,165,252,201

130 data 8,208,223,96,-1

Reverse Screen File Spy

Med Kaptajn Poke’s lille fik-
se rutine, kan de reverse
skeermen som du lyster.
Hvis du vil have sksermen
omvendt (rev/inv), skal du

bare skrive: sys 50176,0, og
hvis du vil have alt i reverse:
sys 50176,1, og alt i inverse:
sys 50176,2. Hurtigt og sim-
pelt!

program: file spy

Har du en kopi, eller som
den lille pirat du er, far du
her et lille hjeelpemiddel,
som kan vise dig hvad der
star i programmet uden at
du behgver loade det ind.
Kaptajn Poke siger, at du
bare skal svare pa hvad
programmet hedder, og sa
kerer rutinen automatisk
med klatten.

10 input"programnavn";as$:open5,8,5,a$:printchr$(19); :pokel98,0:a=peek (646)
20 get#5,a$:pokebd6,a:printas,asc(as+chr$(0)) :ifst=0andpeek (198)=0then20

30 close5

ICRUN 19 -




~ Peek og Poke

Skrat Scroll

Ja, ja da. Leeserne af Kap-
tajn Peek og Poke, kan
abenbart godt lide scroll
programmer, sa& her bringer

venstre. Du kan faktisk
skrive p& skeermen samtidig
med at scrollet kgrer, sa der
er desvaerre ikke mulighed

Kaptajn Poke en af de seje- for at regulere hastigheden.
ste scroll-rutiner set pa den-

ne side af Meelkevejen. Det Man kan angive scroll-
er nemlig et skrat scroll, farven, og scroll-teksten.
som kerer fra toppen til hgj- Isn’t this fantastic? - som
re af skeermen, til bunden til  man siger i England.

Bo Reestrup Petersen

program: skrat scroll o
Casper Gjerris

10 adr=49152

20 reada:ifa=-1then40

30 pokeadr+t,a:t=t+1:chk=chk+a:goto20

40 ifchk<>48225thenprint"der er en datafejl!":end

50 printchr$(147)chr$(18) " skraat scroll ":print:print"af bo r. petersen"
60 print:print"aktiveres med sys 49155, farve, tekst"

70 print:print"deaktiveres med sys 49152"

100 data 76,126,193,32,241,183,134,168,32,253,174,32,158,173,32,166,182
110 data 168,208,3,76,8,175,72,169,0,32,98,192,32,68,229, 202,189

120 data 149,193,240,6,32,210,255,232,208,245,104,168,136,169,0, 133,34
130 data 169,4,133,35,32,96,192,165,168,141,134,2,32,68,229,120,160

140 data 1,140, 26,208,200,185,134,192,153,253,0,136,16,247,160,127,169 =
150 data 27,141,17,208,169,107,162,192,76,138,193,177,34,153,149,193,136
160 data 192,255,208,246,96,173,25,208,141,25,208,198,253,16,4,169,2

170 data 133,253,166,253,189,124,193,141,18,208,240,6,76,129,234,2,0

180 data 255,165,255,16,55,164,254,185,149,193,208,4,133,254,240,245,133
190 data 180,169,0,133,181,160,2,6,180,38,181,136,16,249,165,181,24

200 data 105,216,133,181,160,7,132,255,169,51,133,1,177,180,153,188,2
210 data 136,16,248,230,254,169,55,133,1,160, 15,185,153,7,153,192,7

220 data 185,114,7,153,153,7,185,75,7,153,114,7,185,36,7,153,75

230 data 7,185,253,6,153,36,7,185,214,6,153,253,6,185,175,6,153

240 data 214,6,185,136,6,153,175,6,185,97,6,153,136,6,185,58,6

250 data 153,97,6,185,19,6,153,58,6,185,236,5,153,19,6,185,197

260 data 5,153,236,5,185,158,5,153,197,5,185,119,5,153,158,5,185

270 data 80,5,153,119,5,185,41,5,153,80,5,185,2,5,153,41,5

280 data 185,219,4,153,2,5,185,180,4,153,219,4,185,141,4,153,180

290 data 4,185,102,4,153,141,4,185,63,4,153,102,4,185,24,4,153

300 data 63,4,136,48,3,76,198,192,162,0,160,0, 30,188,2,144,3

310 data 169,78,44,169,32,153,24,4,153,25,4,200,200,232,224,8,208

320 data 233,198,255,76,49,234,0, 250,120,169, 240, 141,26,208, 160,129,169
330 data 49,162,234,140,13,220,141,20,3,142,21,3,88,96,-1
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DANSK MEDIA DATA

Kochsgade 49, 5000 Odense C
TIf. 09 12 55 44 - Giro: 7 19 19 52

Alle priser er incl. moms

1
STAR NL 10
3198.-
IBM - CBM - CENTR.

v,

KVALITETS PRINTERE:

PANASONIC KX-P 1080 Kr. 2998,00
PANASONIC  KX-P 1091 Kr. 3498,00
PANASONIC  KX-P 1092 Kr. 4498,00
PANASONIC  KX-P 1592 Kr. 5998,00
PANASONIC  KX-P 1595 Kr. 6998,00
PANASONIC  KX-P 3151 Kr. 5498,00
OKIDATA ML 182 Kr. 2498,00
CITEZEN 120 D Kr. 2498,00

NEC P6 5990,-
Incl. Cent. Interface el. MPS 2000

NEC P7 8498,-
Incl. Cent. Interface el. MPS 2010

Amiga Paralelstation
(1x 880 Kb 314" diskstation)2198,-

Amiga dobb. Paralelstat.
(2% 880 Kb 3'2" diskstation)4498,-

~

AMIGA -«

m. monitor

11.000,-

Amiga 256 KB RAM: 798,-
PC 128 Commodore 2598,- PC 10 Il m. monitor
PC 128 D Commodore 5898,- 13.998,-

JOYSTICKS

QUICKSHOT II
TURBO
89,-

Quickshot IX...........
Quickshotl|l............
Medalist De Luxe.....
Comp. Pro 5000 ......
Konix Speedking .....

....................... kr. 89,
....................... Kr 49, 10 stk.
....................... kr. 59, > a4/ 9
....................... Kr 109, 3%” 2DD
....................... kr. 109, kr. 198,-

HARDDISK SEAGATE 20 MB (Inkl. Controller & Kabel): 4498,-

10 stk. Neutral Disk. 1D.........
10 stk. Neutral Disk. 2D.........
10 stk. Makell. CF 2D-3" ........

BETALING: Forud pa chequelgiro

- El. pr. efterkrav

........ \; 65,-

.......................... 85,- FRAGT o

"""""""""""""" 348, O TR (- T §
B10KG. e kr.35-
10-20 KG. .vvooeevererreeereeeeeeee kr.65.- [




IC RUN

Skuren i grene

Jeg hader den lyd! Altsa ly-
den af diskdrivet, der hamrer
mod stopklodserne, nar et
spor 41 skal afleeses, eller
en anden obskur forteelse
skal finde sted, for at
software-firmaet kan saette
en stopper for kopieringer-
ne. Men som vi alle ved er
det forgaeves. Men virknin-
gen er den samme pa drivet.
Kaos i justeringe. Derfor er
et lille kit fra firmaet Robtek
(009 44 1184 74457) meget
velkomment. Det klarer ju-
steringen af diskdrives fra
Commodore, hvad enten det
geelder hastigheden (300
omd./min.) eller sporngjag-
tigheden. Samtidig er der et
rensekit med og altsammen
for omkring 250 kroner.

Omstigning uden problemer
Turen fra 128erens Basic 7.0
til 64’erens mere jordneere
version 2.0 kan ofte blive en
frustrerende oplevelse. Man
skal gemme alle de pro-
grammer og andet, som er i
128’eren for ikke at miste
dem, idet computeren ree-
setter sig selv, hvis der skif-
tes om mellem de to modes.
men ikke hvis man bruger
en lille 20 DM dims fra firma-
et DELS Elektronic i Vest-
tyskland (009 49221 517081).
Det er en lille omskifter med
en EPROM-sokkel, monteret
med en 27256 EPROM samt
en lille omskifter kontakt.
Prgv DC Trading 08353344
om de ikke ogsa har faet en-
heden hjem.

(foto 1)

Alt udsolgt

- Vi matte ligesom den gvri-
ge brance bide negle i no-
vember. Computersalget var
stort set gaet i std. Men 14
dage tre uger fer jul gik der
hul pa bylden. Og lagrene
blev teamt, siger marketings-
direrkter Donald Tanghus,
Commodore Data A/S.

Men efter jul bed Tanghus
stadig negle. For nu kunne
han konstatere restordre-
sedler pa alle maskiner. Det
er der flere arsager til. Dels
er der nye typer Amigaer pa
vej, som du kan leese om i
en anden artikel. Og dels
har salget af den gamle sla-
et alle forventninger.

Men ogsa gode gamle 64
har overgéet sig selv, mens
salget af 128eren har veeret
som forventet »godt«, som
Commodore siger det. Men i
februar skulle man igen vee-
re leveringsdygtig i disse
maskiner.

Kom til kort

Et alternativ tii EPROM er
ved at vise sig. Det Vesttys-
ke firma REIS-Ware (009
496542 2086) har nemli’ end-
lig faet styr pa de Soft
Card’s, man for nogen tid si-
den bebyede ville komme til
C64. Nu er de der tilbudt
som et seet til 368 DM. For
de ca. 1.500 kroner far man
felgende: en Soft Card Adap-
ter, fem softcards, hvoraf
den ene er en Soft Card Ge-
nerator, en program-adapter,
som omseetter signalerne

22 |C RUN

fra en almindelig EPROM-
braender til soft-card forma-
tet og en brugsanvisning.
Der findes p.t. to typer kort.
Et 16 Kbyte kort (30 DM) -
som dem der er med i saet-
tet - og en 32 Kbyte (40 DM).
Og der kommer snart et tre-
die en 256 Kbyte. Et eller fle-
re programmer kan fgres ov-
er pa kortet, og de er sa klar
til brug. Soft Card Generato-
ren ger det bl.a. muligt at ge-
nerere de ngdvendige menu-
er til flere programmer pa
samme kort. Adapteren bru-
ges i Expansion-porten.
(foto 2)

Nul ventetid

Nu skulle det veere slut med
at sidde og vente minut efter
minut, mens ens printer -
langsomt-far mevet sig
gennem strgmmen af tegn-
koder. Forudsaetningen er et
modul, som firmaet Wies-
mann & Theis, i Vesttysk-
land har fremstillet. Det er
en buffer pa henholdsvis 32
Kbyte (198 DM) eller 64 Kby-
te (248 DM), som er forsynet
med en reeset funktion og
en initialiseringsknap. Enhe-
den kan bruges ogsa til at
sendre ASCII koder og det
pa bade 128 og 64’erne.
Dansk forhandler Betafon 01
3102 73. (foto 3)

Seetter Jane i skyggen

Som en anden Tarzan kom-
mer nu modulet der saetter
Jane i skyggen, og Geos ud
i solsystemet: Det er det tys-
ke »Magic-Formel«. Her er
noget at hente til alle 64-

ejerne. Og et lignende mo-
dul er lige pa trapperne til
128eren, som udnytter den-
ne maskinens stgrre kapaci-
tet og dens CP/M mulighe-
der. Men her er blot nogle af
de ting modulet byder pa:
Floppy speeder (25 gange
hurtigere save/load) og bl.a.
backup péa 40 sekunder - kg-
rer ogsa pa1570/71, kassette
speed-up, Window betjening
via mus eller joystick f.eks.
af diskkommandoer, Tegne-
program med bl.a. zoom og
muligheden for at definere
egne pensler, f.eks. ved at
tage en del af et billede og
bruge det - som det kendes
fra Amiga, Hardcopy af
tekst og grafikskeerme -
mange printerdrivere er med
i modulet, Freezer - guf for
pirater, Basic-udvidelse med
20 grafik og 30 DOS og tool-
kit kommandoer, Maskinmo-
nitor, 2 trins (macro) as-
sembler, Centronics parallel
printer port. Modulet kan
styres via software ogsa for
hovedafbryder. Modulet er
fremstillet af Grewe Compu-
tertechnik, i Vesttyskland
(009 492361 181354) og kos-




ter knap 200 DM. Det er en

videreudvikling af Formel

64 modulet.

Video Video

Video-digitalisering er ved at
blive populeert ogsa i det lidt
mere jordnaere plan. Hidtil
har den sterste hindring vee-
ret computernes manglende
plads til de mange billedin-
formationer, men RAMen er
vokset pa de fleste maski-
ner. Men f.eks. Commodo-
res 64 og 128er har i denne
sammenhaeng ikke for me-
get plads. Derfor er det dob-
belt velkomment, nar der ab-
ner sig en realistisk mulig-
hed for at lave digitalisering.
Det ger der med Fiile Elec-
tronic Trading (00949 6074
26429) tre digitaliserings
programmer. Der er tale om
et til C64, et til Amstrad 6128
og et til Atari 520ST. Oplos-
ningen er henholdsvis
160x 200 i 16 farver,
160 x 200 i 27 farver (ikke al-
le samtidig) og 384 x 240 i 16
eller 64 farver. Priserne er
299, 369 og 449 DM
henholdsvis. Seettet bestar
af et modul, en diskette og
en vejledning.

(hertil foto 6)

Stjerneklart

Hvis du nogensinde har be-
sggt et planetarium - eller
har gidet kaste et blik pa
stjernehimlen - er du sikkert
blevet facineret af »alt det
derude«. Disse oplevelser er
sveere at fa ind pa en
skeerm, men det er tilsynela-
dende lykkedes for DTM i
Vesttyskland (00949 6121
47989) i programmet Plane-
tarium. Med en C64 og pro-
grammet kan stjernehimme-
len pa bade den sydlige og
den nordlige halvkugle iagt-
tages under varme og trygge
forhold foran TV-skeermen.
Man kan veelge sig ethvert
betragtersted pa kloden og
sa se til alle verdenshjgrner i
stgrre eller mindre detalje-
rigdom. Masser af andre
muligheder byder der pa
f.eks. udveelgelse af et ob-
jekt, som findes automatisk
pa stjernehimmelen. | mod-
seetning til f.eks. program-
met »Sky travel« (som ellers
er udmaerket) kommer man
ikke s& let ud i en situation,
hvor man ikke ved, hvad der
er op eller ned, idet man i
Planetarium har en kunstig
horisont samt en maengde
andre positions-oplysninger
fremme pa skeermen hele ti-
den. - (hertil foto 7)

Nar hjertet slar

fire gange sa kvikt

Hvis der er noget hardware-
firma, hvis hjerte slar speci-
elt for C64, er det det vest-
tyske Rochmdller i Bonn
(00949 228 659980). Og nu
slar hjertet endog fire gange
sd hurtigt. Teknikkerne har
nemli’ lavet en udvidelse,
som saetter C64 i stand til at
kere med 4 MHz taktfre-
kvens mod de seedvanlig 1
MHz. Da det sker gennem
indsaettelsen af en segte 16
bit CPU til erstatning for
6510’eren er der ogsa andre
fordele at hente, bl.a. et stor-
re adresseringsomrade. Den
nye CPU emulerer 6510’eren,
og det giver fart over feltet i
f.eks. grafikprogrammer.
Men man kan ogsa med den
nye enhed seette hastighe-
den ned til det halve, hvis
man har besvaer med at fol-
ge med i et arcade-spil.
Samme firma har ogsa lavet
et par udvidelser til disksta-
tionerne. Dels en helt ny
speed-system »Mach 71«,
der skulle veere bedre end
alle gvrige (endnu engang),
men dels ogsa en helt ny
bus-forbindelse. Og her bliv-
er det interessant. For med
denne Shugart-kompatible
bus kan enhver type disksta-

tion sluttes til din C64. Det
betyder, at du kan kgbe den
billigste 5v4”, eller 8” eller
32" diskstation og fa den
formateret og igvrigt til at
fungere 100 pct. som var det
en 1541 eller 1571, hvis disk-
stationen er dobbeltsidet.
Der kan ogsa sluttes flere -
forskellige, hvis det gnskes -
diskette stationer til den nye
bus. Softwaremaessigt er
der ingen forskelle - man
kan skaffe sig adgang til
hver enkelt bit pa disken via
de vante kommandoer. Men
fysisk er der naturligvis for-
skelle. Man kan altsa ikke
bruge en disk produceret
med en 1541, og sd bruge
den pé et hvilket som helst
andet 54" diskdrev. Men fir-
maet planleegger en udvi-
delse, s& man kan indleese
f.eks. disketter indlaest un-
der PC DOS format. Det be-
tyder direkte adgang til data
lagret pa disketter af frem-
mede computere. Priserne
pa de tre enheder er 398 DM
for 4 MHz enheden, 298 DM
for speederen og 498 DM for
Shugart-bus systemet. Pa
den made er det utroligt bil-
ligt at f& sig et dobbelt dis-
kette anlaeg i 1571 stil.

(hertil foto 8)

Ram cartridge som
diskettestation

D/C Trading (igen!) landerer
nu en ram disk til 64’eren.
Ram disken der er pa et
cartridge, er pa 64 Kilobyte.
Systemet kan fungere som
en ekstra diskettestation,
det vil sige at du kan abne
en sequentiel fil pa ram dis-
ken der har device nummer
7. Efter brug af programmet,
kan du sa lave det sadan, at
den smider filen fra ram dis-
ken over pa diskettestatio-
nen (ikke noget den gar au-
tomatisk, men det kan du la-
ve i dit program). Du kan og-

‘v Steinbock
. s
: Schilg

¥. Fisch

Mikroskop

sa opbevare det p4 modulet,
ogsa efter at du slukker for
computeren. Her skal du
dog lige huske at sla din
power supply til, for ellers er
dine filer tabt.
D/C Trading har telefon

08 35 33 44.

IC RUN 23
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72 rom bank system
72 rom bank system, er nav-
net pa et af de produkter,
som D/C Trading har med at
gore. Systemet er da ogsa
virkelig fint, da det har tem-
melig mange finesser, som
alt i alt giver en god opfin-
delse. Modulet har en funkti-
on, der kan justere hovedet
pa din bandoptager. Modu-
let har nogle forskellige
bandturboer, samt et par
programmer til diskettestati-
onen, som skulle speede
den lidt op. Den bedste ting
ved modulet er funktionen
flash coder. Flash coder gar
det nemlig sveerere for pira-
terne at rette i dit program.
Denne rutine udregner nem-
lig en checksum pa det
program du har lavet, og
hvis denne checksum bliver
eendret, s& kommer der ver-
dens hurtigste formatering
pa disketten, der er pa under
1 sekund. S& pas p3, nar du
prever dit program efter at
den har veeret igennem ruti-
nen, for hvis du retter i det,
efter at det har veeret igen-
nem flash coder, sa er det
bare sure timer at du har
brugt pa at lave dit program.
D/C Trading seelger herlig-
heden for cirka 500 kroner,
pa telefon 08 35 33 44.

Verdens hurtigste
copyprogram
Er du den heldige ejer af det
nye Dolphin DOS til din
slgve 1541272.. Hvis du er, sa
kan du for en beskeden sum
penge af bare sglle 75 kro-
ner komme i besiddelse af
en af verdens hurtigste kopi-
erings programmer. Kopie-
ringsprogrammet kan rent
faktisk kopiere en hel dis-
ketteside paa under 30 se-
kunder (tredive sekunder). |
den tidsregning er den tid
det tager for at vende disket-
ter dog ikke medtaget.

Kopieringsprogrammet
far felgeskab af et andet ko-
pieringsprogram, der ogsa
kun virker med Dolphin Dos
i den 64’er eller 128’er i 64
mode. Dette program kopie-
rer enkeltfiler over med en
enorm hastighedsforggelse.
Der er tale om 30 gange has-
tighedsforggelse ved load,
samt 15 gange hurtigere ved
save, saa der er noget der si-
ger mig at Dolphin Dos vil
noget.

BETAFON giver naermere
oplysninger, hvis du ringer
til dem pa telefon 01 3102 73.

320 KB pa onkel 64

Jal, du leeste rigtigt. Det kan
rent faktisk godt lade sig go-
re at have 320.000 bytes fri
pa den gamle onkel 64. Hvis
man skal tro et nyt produkt
fra D/C - Trading i Nibe, sa
kan det faktisk godt lade sig
gere, og dermed slipper du
for de solle 39 K, som 64’er-
en er i besiddelse af. Ram
udvidelsen gar ud pa at
computeren bliver delt op i 5
sektioner, med 64 K i hver af
sektionerne. Systemet giver
dermed mulighed for at ar-
bejde med fem forskellige
ting pa en gang, en stor for-
del hvis junior vil spille,
mens far holder pause med
sit budgetprogram. Det er
utroligt nemt at finde rundt i
de forskellige sektioner, det-
te sker nemlig bare med et
enkelt tastetryk!!.

Der medfelger ogsa fire
forskellige Hardcopy rutiner,
samt to forskellige tegnsaet
i to forskellige matrix star-
relser. Systemet skal ind-
bygges i din 64’er, dette er
dog med i prisen, som er pa
2.198,- DIC Trading  telefon
08 35 33 44.

Commodore

I

DISKETTECHOK IGEN!

. D

HAR AQAL.T ! !
HARDWARE
SOFTWARE
TILEBEEHGSR

Final Cartridge 645, —
Gratis katalag

.
AUTTE

tilsendes

LATH

QE— 1L 724939

Landets billigste! v/ E &L Nielson Birkspvej8, 8240 Risskov.

4 programmer til plus4/c16
Der er tre serigse program-
mer pa vej til computerne.
Det ene er et tekstbehand-
lingsprogram, der hedder
Turbo tekst. Det andet er et
turbo system, som kan fa
speedet din bandoptager
op, sa den kerer 10 gange
hurtigere end normalt. Det
sidste er et database pro-
gram, sa du kan holde lidt
styr pa hvad der foregar (nej,
det har ikke noget med mo-
dems at gare!!).

Supersoft kan give dig
nsermere oplysninger om
disse hvis du ringer til dem
pa telefon 04 30 5100 (super-
soft er flinke, sa de betaler
telefonregningen).

128’er med 256/640 KB ram.
Sa kom de udvidelser il
128’eren endelig. Efter en
lang vej for at finde her til
landet, skulle de nu ligge
ude i din lokale Computer-
shop. Som du jo nok har
hert fer, er der tale om to
moduler med henholdsvis
128 og 512 KB ram, det vil si-
ge at hvis du keber (ja, de
koster ogsa penge) 512 KB
versionen, kan du virkelig fa
din stakkels 128'er op pa
samme bglgeleengder som
en rigtig pc’er, med 640 KB
ram.

Sammen med udviddel-
serne medfglger der ogsa to
disketter. Den ene diskette
indeholder en ram test ruti-
ne, der kan teste din ram ef-
ter at du har faet sat din ud-
videlse i userporten (ups!
var der nogle modem freaks
der rag fra?). Den anden dis-
kette indeholder et forbedret
CP/M, end den version som
Commodore lancerede i sin
tid sammen med 128’eren.
Denne nye udgave af CP/M,
giver der gode muligheder
for at udnytte din udvidelse
pa 640 KB rigtigt.
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GREMLIN GRAPHICS

Den danske program- og til-
behgrs-grossist Quicksoft,
har nu den forngjelse at vee-
re dansk distributgr for det
engelske softwarehus
Gremlin Graphics. Det bety-
der at man vil bestraebe sig
pa at have Gremlin’s mange
udmaerkede programmer pa
lager, og ikke mindst at nye
titler nar frem sa hurtigt som
muligt.

REVOLVERSVINGER
Wildwest-adventuret GUN-
SLINGER er pa vej til C-64.
Teknisk set minder det en
del om Mindshadow og Bor-
rowed Time, men det er nu
ikke Activision, men deri-
mod det ligeledes amerikan-
ske Datasoft, der svinger
med skyderne.
GUNSLINGER er en historie
for adventure-begyndere,
med masser af grafik og en
menustyringsmulighed for
folk, der bare ikke kan slippe
joystikket.

BIG TROUBLE IN
LITTLE CHINA

Filmen med den lidt besyn-
derlige engelske titel, der er
blevet til den ikke stort bed-
re danske »Hvem Springer
Kineserne for?« kommer nu
som computerspil. Det er
Activisions Electric Dreams,
der har kabt retten til at be-
nytte sig af den massive re-
klameindsats, filmselskabet
allerede har gjort for produk-
tet.

Her far du sa selv chan-
cen for at rode rundt under
Chinatown i Los Angeles, i
kamp med mystiske mon-
stre og magiske tilskikkel-
ser. Man skal endda styre
hele tre af filmens helte, der
hver keemper pa sin egen
made, for at overvinde en
gammel kinesisk mandarin,
der truer med at vinde ver-
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densherredemmet. BIG
TROUBLE IN LITTLE CHINA
var oprindelig planlagt il
november 86, sa med lidt
held er det ude snart.

BLOB, BLOB, BLOB

Efter krigsskibssimulatoren
Destroyer kommer Epyx nu
med en titel mere i samme
genre. Man fristes til at sige
at de er gaet mere i dybden
denne gang. SUBMARINE
er navnet, og sa kan man jo
selv prove at geette resten.
Hvis vi kender Epyx ret sa
bliver det jo nok veerd at se
pa, men forelgbig har vi alt-
sa kun en titel.

KELE LINE

Vikingerne fra Slangerup ar-
bejder stadig ihaerdig for at
erobre den ganske compu-
terspillende verden. Kele Li-
ne har 5-10 titler undervejs,
forst og fremmest arkade-
spil til Commodore 64.
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Neeste udspil, TIGER MISSI-
ON, er netop af denne type.
Hvis man kender arkadema-
skinen Tiger-Heli vil man
kunne se hvor inspirationen
er kommet fra.

TIGER MISSION indehol-
der alt hvad man kan forven-
te i denne genre. Masser af
fiender, flere levels, ekstra
liv, smart bombs, o.s.v. Og
selvfglgelig flot lyd og gra-
fik.

Programmeringen er fore-

taget af Thomas Larsen, as-

sisteret af Viet Nguyen. Gra-
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fikken er ligesom pa The Vi-
kings lavet af Torben Baka-
ger og for lyden star (ogsa
igen) Ben Dagliesh fra det
engelske W.E. Music.

TIGER MISSION skulle
oprindeligt have vaeret ude
for jul, men er ligesom The
Vikings blevet forsinket. Ke-
le Line haber dog snart at
have den klar. Og forresten,
det ville jo heller ikke ligne
en rigtig international soft-
ware-producent, hvis ikke
programmerne blev behgr-
ligt forsinket.




~ Traditionen tro begynder vi

med nogle sma, hurtige

tirck som ikke kreever alt det
der sjov med RESET.

Forste trick kommer fra
Christian Lyng i Skibby:

Prov at trykke SHIFT+ G i
Kung Fu-Master, men husk!
Det virker kun i level 1.

BMC skriver:

Hvis du ejer Rambo, har vi
her et trick (kun for COM-
MODORE ejere med to joy-
stick). Nar du har befriet alle
fangerne, og er kommet
nord for skoven kan du
traekke joystick 1 tilbage, og
trykke FIRE samtidig med at
k du styrer lige ud med joy-
stick 2 (fed effekt).

Jan Pedersen fra Slagel-
! se har sendt os en liste over
venner og fjender i Infiltra-
tor. Det er jo rart at vide hvor
man star. .

Venner: Napels, Haymish,
Gizmo, Seth, Whipple, Ga-
mer og Waymish.

Fjender: Rattie, Scum,
Zippy, Buzz, Boomer, Rham-
bow, Kommie.

(Bare for at drille kunne
jeg veere kommet til at bytte
om pa venner og fjender, el-

é,ler hva??).
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Som det ikke kan overras-
ke faste leesere af denne
spalte, er der kommet et
brev fra Brian Steen Jensen
i Nyborg:

FUNGUS: Indtast folgen-
de pa high-score tavlen: EA-
SY GAME.

Og sa slutter vi den lette
afdeling af med et Amstrad-
tip til Galactic Plague: Hold
CTRL+ R nede samtidig.
Det giver bonus og man gar
videre til naeste bane.

Indsendt af Morten Stern-
berg Jensen, Kage.

Her kommer sa denne ma-
neds snydepokes:

Dig Dug

POKE 10473,255
Thomas Jergensen
Brerup

Up’n’Down
POKE 3888,128
Steen Jepsen
Lemvig

Donkey Kong
POKE 12118,234
Peder Rasmussen
Fredericia

i

Afdelingen for fup og fiduser er igen pa
banen, denne gang i den hidtil sterste ud-
gave. Springfyldt med tip og tricks, sa du
an fa endnu mere ud af dine sp

Pitfall

POKE 5393,255
Peder Rasmussen
Fredericia

Green Beret
POKE 14823,127
Lars Ole Dybdahl
Arhus

Frantic Freddie
POKE 34535,24
POKE 31887,1
Mads Jakobsen
Harlev

Jeg gik faktisk rundt og troe-
de at vi havde bragt nok po-
kes til Ghost’'n’Goblins, men
her er et par stykker til:

POKE 7699,3

gor spillet sveerere
POKE 7699,2

gor spillet lettere

Ghost’'n’Goblin-pokene
kommer fra Sgren Knudsen
i Mundelstrup, og hans brev
er slet ikke slut endnu. Han
har ogsa lige en stribe al-
mindelige uendeliglivs-
pokes, han skal af med:

Bruce Lee

POKE 5677,128
POKE 5686,128
N\
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Chiller
POKE 22957,173

Blagger
POKE 3560,8

Burnin’ Rubber
POKE 18432,173

Jet Set Willy
POKE 11345,33

Pitfall
POKE 5393,255

Pooyan
POKE 20634,173

Quest for Tyres
POKE 7341,99

Shamus Case 2
POKE 15476,176

Miner 2049
POKE 9450,173

Manic Miner
POKE 16571,173

Hunchback
POKE 9521,44

Fort Apokalypse
POKE 36339,153

Clowns
POKE 3566,255

Black Hawk
POKE 8289,99

Snokie
POKE 33242,255

Frantic Freddie
POKE 34535,24




Kim Mgller fra Lystrup har
sendt os en lille vejledning
til Bombjack:

Indlees programmet:

RESET:POKE 4258,240:
POKE 4259,48:SYS 2086

Og det bringer os sa frem
til manedens sidste indslag,
nemlig resten af Brian Steen
Jensens brev. Han har et an-
det trick til Bombjack:

POKE 5112,0
SYS 3101

Og et til WARHAWK:
POKE 27090,234
POKE 27091,234
POKE 27092,234
SYS 24604

Og IRIDIS ALPHA:

POKE 23060,76

POKE 23061,30

POKE 23062,90

Eller

POKE 16411,antal liv (0-120)
SYS 16384

Og FAIRLIGHT:
POKE 34413,234
POKE 34414,234
POKE 34420,234
POKE 34421,234
SYS 20992

Jan Berg:

| Commando kan man inden
man starter skrive Poke-
2180,255 og sa har man 255
liv.

| Miner 2049 kan man nar
man er pa en bane holde FI-
RE knappen pa Joysticket
ned i 10-20 sek. og man gar
videre til naeste bane.

| Ghostbusters er koden:

F1
J.N (RETURN)
YES (RETURN)
C64 (RETURN)

Og sidst men ikke mindst
er det selvfalgelig ikke forbi-
gaet Brians opmaerksom-
hed at jeg i sidste hummer
kom lidt i bekneb for en or-
dentlig Boulderdash-poke.
Boulderdash er tilfeeldigvis
Brians speciale, sa.....

»Jeg sa at der var en lae-
ser der spurgte om pokes til
Boulderdash, og jeg sa ogsa
at | besvarede spgrgsmalet
med nogle pokes, men her
har jeg en bedre Igsning.
Med de pokes nedenunder,
kan man nemlig begynde fra
enhver grotte med ’'neveren-
ding lives’«.

BOULDERDASH 1:

POKE 35589,234
POKE 35590,234
POKE 34930,240
POKE 34931,2
POKE 34944,2
POKE 349481
POKE 34962,234
POKE 34967,20
POKE 34963,234
POKE 34971,1
POKE 32924,40
SYS 36457

SNYDEHJORNET




Ingen havde ventet Commo-
dores nye baby sa hurtigt.
Og ikke nok med det. For
det forventes, at selskabet
nedkommer med tvillinger.
Amiga 2000 og Amiga 500
skal ud i samfundet.

Men for Amiga 1000 er
eventyret slut. Efter nogle
maneder med forrygende
succes vil der naeppe kom-
me mange flere af slagsen
frem til de tomme hylder
hos Commodore pa Jens
Juulsvej i Arhus. 2000 af dis-
se herlige maskiner fik de-
res vej ud i samfundet fra
denne adresse, inden ars-
skiftet. Det er tre gange sa
mange, som selv de vildeste
fantasier hos Commodore
tillod. S& smilene er fremme
hos staben.

Ikke mindre er glaeden ov-
er det, som er pa vej. For
kan man pa fa maneder
(med maskiner af bastard-
klasse) sezelge sa mange
maskiner, hvad kan det sa
ikke blive til i fremtiden?
Maskinerne, som star ude
hos folk idag, er bade den
amerikanske model - dem er
der Gud ske Lov ikke sa
mange af og sa den feelles-
europaeiske, samt nogle fa
danske. For dem har man
kun kunnet fa i de seneste
to maneder af 1986.

Og hvordan bliver de sa
disse sma (store) ny? Det
kan man nok bedst se i det
skema, som jeg har stillet
op. Tilsyneladende er der ik-
ke de store forskelle. Men
pas pa. Det er de afgerende
forbedringer, som er sket.
De strategisk rigtige steder
er der sat ind med mere tids-
svarende enheder, og hvad

der er endnu bedre: Man har
lyttet til kritikerne.

Jeg skal prove at forklare,
hvorfor fremtiden synes lys
for Commodore. Dels er der
den almindelige accept af
Amigaen som et pragtbarn.
Og med de modifikationer,
som tyskerne har tilfgjet -
bl.a. Sidecar konceptet - har
man ogsa faet gang i salget
og dermed motiveringen af
software-fremstillerne i or-
den til at skyde den forngd-
ne energi i Amigaen. Det for-
steerker igen kgber interes-
sen osv. Spiralen drejer. Der
er boom i Amiga. Vesttyske
software-huse er ligesom de
engelske pa head hunting

A

efter programmerer. Salget i
Vesttyskland er egentlig ik-
ke seerligt stort sammenlig-
net med Danmark, men tilli-
den er til stede forteeller
journalisterne.

Amigaen blev saledes
valgt til arets computer af
en reekke europseiske og
amerikanske tidsskrifter
med mere end dobbelt sa
mange point som nummer
to: Atari 1040ST/520ST. Og
netop denne maskine er el-
lers en salgssucces i Vest-
tyskland - modsat nesesten
ethvert andet sted pa klo-
den.

Af Flemming Lerbaelk

Commodore spiller hardt ud i de kommende maneder. Amigaen
far selskab af et par venner. Det bli’r til bade en store- og liliebror.
Og maske sker fadslen allerede i februar. Men IC RUN er selvfal-
gelig forst med den gleedelige nyhed om familieforagelsen.

Historien om

Mini og Maxi

Storebror Amiga 2000 er ik-
ke bare en maskine. Den er
et helt system. Den straek-
ker sig fra en kombination af
Amiga/Sidecar, som vi ken-
der det i dag, og til en ma-
skine, hvor det er sveert at
fatte, hvad den egentlig kan.
Det er ikke set i lignende
maskiner far.

| opstillingen er der derfor
to konstelationer. En Mini
og en Maxi. Lad os engang
se, hvad der adskiller Amiga
1000 - altsa den kendte stor-
relse - og Amiga 2000 Mini.

Ja, den nye model har
f.eks. ingen composite vi-
deo udgang af den simple
grund, at man finder den
overflgdig, idet maskinen le-
veres med en RGB
analog/digital udgang og
monitor i tilsvarende hgje
kvalitet.

- Men der vil blive mulig-
hed for en composite lgs-
ning, hvis folk absolut ikke
kan leve uden. Det bliver i
form af et udtag fra maski-
nens indre, oplyser udvik-
lingschef Jan Nymann hos
Commodore i Danmark.

Resten af forskellene er
pa plus siden. Commodore
har ikke prissat denne ma-
skine. Men den »kommer til
at koste pa den rigtige side
af 20.000 kroner« siger en
saedvanligvis velunderrettet
kilde i huset.

For disse penge far man
en komplet Amiga, som den
kendes i dag, og en komplet
Sidecar med pa folgende
formel:

Der bliver et printlay-out,
som vi har skitseret det her
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Kohnektorer

Derer plads til 3 inferne

disk sTalionep
68000 (PU

< Korlene kan veaere
eller halvkort

Tastatur

Joystick /Mus

Amiga ,012 1 Z .

Og hidtil
har den kunnet adressere
512 Kbyte. Nu bliver det 2
Mbyte. Det abner mulighe-
der for hurtigere transport af

pa siderne. Der bliver en
68000 CPU, samme abne
koncept som pa Amiga
1000, saledes at alle soft- og
hardware kan bruges ogsa
pa 2000. Men ikke ngdven-
digvis den modsatte vej!

Der bliver desuden fem
Amiga konnektorer med 100
ben. Samt fire IBM konnek-
torer med 86 ben. Disse kan
forbindes via et sandwich-
kort, men ellers er der ingen
forbindelse. .

Det store antal udvidel-
sesmuligheder betyder og-
s4, at selve CPU-kassen bliv-
er storre. Den far desuden
plads til tre diskenheder. Det
kan vaere hvilken som helst
kombination af 3,57, 5,25” og
harddisk i 20 eller 80 Mbyte.

Mini bliver fadt med en
3,5” disk pa 880 Kbyte som
kendes i dag.

Men afgerende nyt er ogsa
den kommende Agnus spe-
ciel-chip. Den tager sig af
DMA operationerne (Direct

Memory Acces).

data internt, idet der kan
overfores 4 Kpixel mod 1
Kpixel skaerminformation i
en operation med den nye
chip. Det betyder bedre op-
lzste bobs og hurtigere ami-
nation.

Maxi far desuden fra
fodslen 2 diske efter eget
valg og en harddisk. Det er
ogsa veerd at leegge maerke
til at Maxi far tre operations-
systemer. Dels selvfglgelig
via Amiga DOS og Work-
bench 1.2, og s& MS DOS
3.2, samt UNIX V. Det abner
en raekke professionelle
porte for Amiga 2000 Maxi.

Desuden er der konnektor
for en udvidelse i form af en
printplade, der er forsynet
med 32 bit RAM enheder (op
til 8,5 Mbyte i nye 1 Mbyte
chip). Og ikke mindst en
MMU (Memory Manage-

ment Unit), der betjener hjer-
tet en 68010 eller 68020 CPU,
der karer med hidsige 14,17
MHz og er segte 32 bit enhe-
der. Det giver et voldsomt
spring, hvad angar naesten
alt, f.eks. regnetempo og
adresserings muligheder.
Og denne plade rummer
endvidere en plads til en
matematik co-processor -
68881 -med 96 bit regneng;j-
agtighed og lys-hastigheder
pa udregningerne.

Pa MS DOS siden kom-
mer man kun, hvis man ud-
vidder i de sokler, der er til
stede. Men sa abner ogsa
valgfrit en XT eller AT mulig-
hed. Og f.eks. Amiga 2000’s
tastatur er netop udformet
som et AT tastatur, sa disse
muligheder ikke blokeres -
som de ger delvis pa en
Amiga med Sidevogn.

Man kan altsd kere med
8088 eller en 80286 CPU og
tilsvarende matematiske co-
processorer, som igvrigt kan
udnyttes fra Amiga-delen.

Men der er ogsa en helt reel
grund til, at det vil ga godt
for Commodore med deres
nye Amiga-familie. For ikke

"~ nok med, at de har lavet en

storebror, som har nok sa
mponerende muligheder.
De har ogsa lavet en lille-
bror, der svarer til den Ami-
ga 1000 vi kender i dag, men
en anden udformning.

Med det koncept og den
pris, som man regner med
at ga ud med Amiga 500 til,
er jeg sikker pa, at man nu
satser pa - og sikker ogsa
har fundet - en veerdig afle-
ser til C64 og 128erne. 64’er
kulten kan man selvfalgelig
ikke afskaffe. Dertil er dette
marked for stort. Men hva’
sagde (og skrev) vi ikke om
VIC 20? Er der nogen, som

N4, det er der nok, men den
er bestemt ikke »in« lzenge-
re.

Efter de oplysninger jeg |

har, vil den nye Amiga 500
komme til at koste under
8000 kroner, hvis man be-

slutter sig for at szelge den |
med en skaerm. Det tror jeg |

vil veere en taktisk broler,
hvis malet er en aflgser for
de sma maskiner. For sa
skal man kunne bruge sin
maskine med fjernsynet. Og
sa vil prisen blive et sted
mellem 4.000-5.000 kroner.

Og hvad far man sa forde |

penge? Ja, man far en Ami-
ga, som den kendes i dag.
Altsa 68000 CPU, 512 Kbyte
RAM og de saedvanlige |
ind/ludgange, samt en disk- |
station. Men da den nye ma-
skine vil blive en sammen-
bygget enhed, altsa slut
med det lgse tastatur, blive |
disken indbygget i venstre |
side formentlig. Det skyldes,
at man bibeholder den store
Amiga-bus abning i hgjre si-

de af enheden, sa alle de |

ting, man kender som tilbe-
her i dag ogsa kan bruges i
fremtiden.

Der bliver altsa
meget for pengene.

rigtig

kan huske den maskine?
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Udvid din C16

Her er der ikke tale om et
modul til at seette pa maski-
nen udvendigt, men deri-
mod et indgreb inden i ma-
skinen.

Vejledningen der folger
med, er pa tysk. og det kan

Dog kan det geres rimelig
nemt ved blot at fglge teg-
ningerne og undlade at lae-
se teksten, der for det meste
blot beskriver, hvad der
egentlig sker i maskinen,
nar vi laver denne sendring.

Hvis du ikke selv tgr aen-
dre i den maskine, gar im-
portgren Compodal det ger-
ne for dig, mod en merpris.

Hvad sker der sa nar du
teender for maskinen, efter
du har udvidet den?

Ja, det fgrste man laegger
meerke til er, at den fortaeller
dig, at der nu er 60671 bytes
free. (21760 bytes mere end i
C64).

Nu kan du endelig pro-
grammere lgs med masser

af grafik i din ellers lidet an-
vendelige C16.

Dog oplyser importaren,
at der er ganske fa spil, der
ikke kan loades i denne ud-
videde version. Sa hvis du
bruger din maskine til spil,
hold da fingrene fra denne
udvidelse.

Men hvis du kan lide at
programmere selv, og aldrig
eller kun sjeeldent spiller pa
din C16, da er du godt hjul-
pet med denne udvidelse.

C16/PLU

XTI T SR 1

Turbo

For en gang skyld en veerdi-
fuld nyhed til C16 / PLUS 4.

Nar Robtek sender noget
pa gaden, ved man ikke rig-

- tig, om det er et supergodt

produkt, eller om det er no-
get, der er lige til skrotkas-
sen.

Denne gang har Robtek
ramt plet.

Det har altid vaeret sveert
at fa noget nyttigt til C16 /
PLUS 4. Det har veeret spille-
ne, der har veeret i centrum.
Men en af fordelene ved C16
/ PLUS 4, har jo netop altid
vaeret den steerke basic,
som giver folk mulighed for
at programmere selv.

Turbo Tape hedder dette
program, som saver og loa-
der dine programmer 10
gange hurtigere.

Programmet er billigt (kr.
99,- vejl.) og velfungerende,
og hvad angar hastigheden
holder det, hvad det lover.

Byg ud

Selv om netop den harde siI-
de ved bade 64erne og ikke
mindst 128erne siges at vae-
re det bedste ved disse gi-
gantiske salgssuccesseér,
kan man jo godt fa lyst til at
udvidde mulighederne lidt.
Ikke mindst hvis man er lidt
nysgerrig anlagt. Er man sa
oven-i-kgbet ferm med en
loddekolbe, og i besidelse
af kun to-tre tommelfingre er
det maske lige sagen med
en ny Data Becker bog
»Hardware Erweiterungen
zu Commodore 64-128«.

7

Jeg har kun set den tyske
udgave. Men NCS i Ringke-
bing, som efterhanden har
oversat 15-20 Data Becker
titler til vort modersmal for-
sikrer, at den danske udgave
er pa gaden netop samtidig
med dette nummer af »IC
RUN«.

Vestjyderne siger videre,
at det bliver i en helt uforkor-
tet udgave. Og, er det tilfsel-
det, sa er der god grund til at
kridte skoene og komme af-
sted til forretningerne efter
bogen. |hvertfald hvis man
opfylder bare et par af de
ovennaevnte krav.

Bogen omhandler nemli’
en sand syndflod af nyttige
konstruktioner, hvis man vil
bruge sin computer til mere

end konstruktgrerne havde
#teenkt sig. Og dog. For det

er netop Commodores store
fortjeneste, at man laver sa

abne designer, at det er mu-
ligt at heenge snart sagt en-
hver form for elektronik pa
en hjemmecomputer suc-
ces som 64/128.

Og faktisk kan man starte
med bogen i handen og tes-
te om det overhovedet er no-
get for een selv - det med at
lave elektronik. For med
vanlig tysk grundighed for-
klares lige fra de mest spae-
de tillab, hvordan man hjem-
mefabrikerer en printplade,
hvordan man lodder, om
elektronikkens grundregler.
Der forklares videre om
computernes design og de
steder, hvor man har adgang
- og til hvad, der er adgang.
Og sa gives der en raekke
handfaste eksempler - med
en feerdig printplade lay-out.
Og selvfglgelig n@jes man
ikke med at arbejde sam-
men med 6502eren. Ogsa

Z80eren beskrives, og der
udbygges omkring denne
enhed.

Hele arbejdet med
EPROMs belyses - aha den
var god hva’ - og ikke nok
med det. Der gives selvfgl-
gelig ogsa et program med,
som kan programmere de
EPROMs, lseserne arbejder
med pa de to- eller fire-
EPROM print han/hun kan
lave efter bogen.

Der er mange konstruktio-
ner i bogen, og her skal blot
naevnes nogel fa:

AD-konverter, centronics
interface, hardware ur og
NF forstaerker. Et varmt til-
bud midt i en kold tid.

Titel: C64/128 Hardware-
Erweiterungen
Forlag: Data Becker/NCS

Ringkebing
Sideantal 456
Flemming Lerbasek
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DeLuxePaint er et stykke
software, der nok kan male
byen rad (eller hvilken farve
man nu foretraekker). Men
alligevel har der manglet
lidt. Det synes ihvertfald
Electronic Arts, som laver
programmerne i DelLuxe se-
rien. Derfor er der nu kom-
men en »Art & Utility disk«
vol. 1. Det antyder at godte-
posen endnu ikke er tgmt
hos disse troldmagere.

Faktisk er det ikke bare
en reekke nye billeder eller
pensler, som de foretraekker
at kalde disse enheder. Dem
er der nemli’ en lang reekke
af - ogsa. Syv hovedomrader
f.eks. kort, grafer, Afrika
(jungle miljg), uhyrer, fugle
og fortidsdyr. Og et syvende
som er meget spaendende.
Maske har man hgrt om po-
litiets fantom-tegnemaski-
ner. Med denne disk har
man en mulighed for at gere
det samme som dem.

En lang reekke karakter-
treek omkring @jne, mund,
grer og har kan sammen-
seettes over en fantomho-
ved. P4 den made kan man
bygge et portreet op af en
person, som f.eks. er efter-
spgt. Maskinen blev meget
omtalt i forbindelse med
Palme-mordet.

Nej, der er mange andre
fordele ved dette stykke
software. En Print Spooler
tillader, at man kan arbejde
med udprintningen af sine

BY DANIEL SILVA

farvetryk - eller monokrome
tryk - mens man brygger vi-
dere pa sine nye tegninger.

| et andet stykke software
har man hentet lidt fra De-
Luxe Video. Det er preesen-
tationsdelen af de slides - el-
ler lysbilleder - der er med i
pakken eller andre selvkom-
ponerede billeder som er
gemt bort i det seerlige De-
Luxe »format«. Men softwa-
ren kan ogsa arbejde med
»lff« formatet, der er det
geengse Amiga-format. Soft-
waren kan igvrigt arbejde
sammen med DelLuxe Vi-
deo, hvortil det kan overfore
sine billeder ved at bruge
DelLuxe Video-veerktgjet
»Framerx.,

DelLuxePaint Art & utility
Disk har ogsa en udgave af
Polyscope, som vi i Dan-
mark ikke fgr har faet med
Amigaen, men det har man
andre steder i Verden. Nu
kan dets fantastiske billeder
ogsa fryses og printes ud.

Alt i alt er dette stykke
software meget velkom-
ment. Men det er noget be-
sveerligt at bruge, og bedre
bliver det ikke, nar bruger-
vejledningen er alt andet
end fyldestgerende. Jeg sy-
nes ikke, der er brugt de mu-
ligheder Amigaen byder for
pull down menu.ar og andre
former for mus-egnede sty-
reformer. Men det er allige-
vel smukke ting, der kan la-
ves med selve softwaren.

Dansk database

Mens det endnu kniber med
at fa gang i den danske soft-
ware-produktion til Amigaen
er det helt anderledes i det
store udland. Et af de flittig-
ste softwarehuse - nar det
geelder ting til Commodores
produkter i det hele taget - er
Precision Software Limited.
Og derfor har Commodore i
Danmark ogsa et neert sam-
arbejde med disse folk. Til
gleede for alle os Amiga-
fans er dette samarbejde nu
resulteret i det farste stykke
oversatte software. Et pragt-
stykke, nemli’ software-
firmaets klassiker »Superba-
se«.

Alle Commodore fans er
begejstret af Superbase-
produkterne. De findes til 64
og 128eren. Ogsa i oversatte
versioner. Begge er kende-
tegnet af, at kun maskinens
hardware seetter begraens-
ningerne. Det er der ikke
mange software’s, som kan
prale af.

Amigaversionen er ogsa
kun begreenset af hardwa-
ren. Kender af Amigaen vil
vide, hvad det begyder: Su-
per egenskaber, udnyttelse
af musen og kraftig brug af
multitasking kombineret
med de grafiske egenska-
ber.

Pa den anden side vil jeg
ogsa sige, at Amigaversio-
nen - Superbase Personal -
kunne have brugt de grafisk
egenskaber mere, og man
kunne have bruat Ivden

Der er alle de funktioner,
der skal til i bade bereg-
ningsegjemed og praesentati-
on f.eks. gennem brug af da-
tomarkeringer, som automa-
tisk opdateres. Der kan sg-
ges pa alle taenkelige kriteri-
er og sorteres ud pa andre fi-
ler, hvis det gnskes.

En af de mest spaenden-
de egenskaber er mulighe-
den for at tage filer ind fra
andre programmer. Betin-
gelsen er, at de er i det sa-
kaldte »lff« format. Det bety-
der, at man ogsa kan arbej-
de med billeder. Og de kom-
binationer der dermed kan

preesenteres, abner store
muligheder.
F.eks. kan ejendoms-

maeglere bruge maskinen til
preesentation af et hjem,
tidsskriftet kan have sit em-
nearkiv med illustrationer,
hjemmet sine gode venner,
firmaerkesamleren sine
pragteksemplarer og mange
andre ting.

| praksis kraever det en el-
ler anden form for digitalise-
ringsenhed. Men de er ogsa
til at kebe for omkring et par
tusinde kroner - plus selvfgl-
gelig et videokamera - ofte i
monokrome.

Jeg tror ikke pa, at der
kommer et program - sadan
lige med det samme - som
overgar dette suversene
program. S& det kan kun
varmt anbefales.

Som lovet i forrige nummer
kommer nu vinderne af vor
store Alleykat-konkurrence
Alle 10 vindere har faet til-
sendt hvert et Alleykat-spil!

Jacob Nielsen Simon Nielsen
Sdr. Vang 32 Tranevej 49
7100 Vejle 8721 Daugard

Gert Jorgensen | ars Jacobsen
Farremosen 17 Broens Kvt. 25
3450 Allered 2750 Ballerup

Torben Eliasen
Bjernholmsvej 209
9640 Farso

Stefan Linhardt
Primulavej 31 st. th.
Odense C.

Reni Nielsen
@stergade 14 C
4970 Redby

Jes Nielsen
Sandbechs Alle 8
4330 Hvalse

Thomas Pedersen
Vaebnerhatten 95
5220 Odense S@

D. Knudsen

Norregade 17
8450 Hammel

IC RUN 31
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Det hele startede i 1984. En
unavngiven cracker, som vi
for nemhedsskyld her kalder
TH, lavede programmet Su-
percopy, det forste kopi-
program til Amstrad. Den
tog de almindelige protecte-
de programmer som Admi-
ral Graf Spee, Atom Smas-
her m.m. | oktober startede
Lojump op med program-
mer som Star Avenger, Ro-
land in time og Star Com-
mando, men han fandt hur-
tigt ud af at det ikke var seer-
ligt givtigt at veere cracker
pa et sa tidligt tidspunkt.

Den fgrste speede start pa
det, der skulle blive Deltatro-
nic distribution kom op at
sta i slutningen af oktober
1984. Fra starten var der 3
med, LA, JNK og NOF Mas-
ter. Nogle af de ferste pro-
grammer var sadan nogle
som Star Avenger joystik-
version og Sorcery. Senere
kom RL-Soft med som leve-
randgr. Det var stadig i de
tidlige tider hvor ingen var
oppe at toppes og alt var det
rene idyl. Det skulle dog ik-
ke vare ved. Det er nu blevet
juni 1985, og de forste spae-
de tanker omkring SAC
(Scandinavian Amstrad

Club) er opstaet. En ny crac-
ker der kaldte sig selv TILT
var dukket op. Det var TILT
og RL der fandt pa SAC. Det
var ideen at udleje originaler
man havde faet fingre i gen-
nem byttehandler til en ri-
melig penge. Forretningen
gik over al forventning. Man
havde sendt skrivelser til
diverse engelske firmaer for
at fa lovliggjort udlejningen,
med svarene lod vente pa
sig. Imidlertid gik forretnin-
gen sa& godt, at man ikke
leengere kunne overkomme
det hele selv, og man ville
godt have en mere med.
Man havde faktisk kunder
der idag er mere kendte un-
der andre crackernavne sa-
som 007, ABC Crackers,
DAC, osv, og sa var der KJ.

KJ blev venligt spurgt om
han ville vaere med, og det
ville han gerne. Det var sa
meningen at TILT og RL
skulle modtage ordrer og vi-
deregive disse til KJ, som
sendte programmerne ud.
Alle TILTs og RLs originale
blev herefter sendt til KJ, ca.
100 stk. (omkring 20.000 kr.),
mange penge, men husk pa
at alle var kommet i haende
gennem byttehandler, men

alligevel. Efter nogle fa uger
begyndte folk at ringe og
klage til TILT og RL, der jo
stod for kundekontakten,
over manglende program-
mer. De havde ikke faet
programmer tilsendt selvom
de allerede havde betalt i dy-
re domme. Der matte selv-
folgelig veere sket en fejl, og
man ringede til KJ for at hg-
re hvad der var sket. Det vis-
te sig at KJ var blevet sur pa
RL. KJ havde nemlig kebt en
printer af ham, som han ikke
var helt tilfreds med. RL
heaevdede at handlen var helt
OK, men det var KJ ikke til-
freds med, sd han sagde
rent ud: Kommer der ikke or-
den i den handel, kommer
der ikke flere programmer
herfra. Dette var jo yderst
utilfredsstillende for TILT, sa
han fik en aftale istand med
KJ om at tilsende ham origi-
nalerne til gengeeld for at
ordne sagen med RL. Sa i
sin gode tro blev sagen ord-
net med lidt overtalelsesev-
ner fra TILTs side. Sa gik der
nogle uger, men der kom in-
gen originaler med posten.
Igen matte TILT tage affeere.
Han ringede til KJ, men op-
dagede at han var flyttet, og
efterladte ingen ny adresse
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eller telefonnummer. KJ var
forsvundet med for 20.000
kr. originaler. HVAD skulle
der nu ske? TILT fik opsnu-
set at en crackerkollega
havde den nye adresse og
telefonnummer, men ikke
ville ud med den, han ville ik-
ke blandes ind i noget. Selv
efter utallige smarte forsgg
kunne telefonnummeret ik-
ke opdrives. Hvordan skulle
SAC nu fa fat i sine pro-
grammer. Kunderne klage-
de, og SAC havde ingen ori-
ginale programmer. De fles-
te kunder blev tilfredsstillet
ved at fa 3 piratkopier for
hvert program de havde lej-
et, og resten blev sure, men
kunne intet gore ved det. RL
blev treet af det hele og be-
gyndte s& for sig selv. TILT
sggte til udlandet og fik en
del kontakter i Tyskland og
@strig.

Der gik nogle maneder,
for der kom hjeelp fra uven-
tet side. TILT fik at vide at KJ
var blevet snuppet, dvs. til-
sendt »materiale« fra SUS
(Sammenslutningen af Ud-
bydere af Standardprogram-
mer) pa grund af en annon-
ce i Den Bla Avis (pas pa!).
Nu var det sa heldigt at TILT

kendte nogen der arbejdede
for et medlem af SUS, sa
adressen kunne relativt
nemt fremskaffes. Nu var KJ
ikke seerlig populeer hos an-
dre heller. KJ havde bl.a.
kebt for over 5000 kr. pro-
grammer hos forhandlere
rundt omkring, uden at beta-
le penge, sa adressen var
hurtigt fremskaffet. Nu boe-
de KJ i den anden ende af
landet, sa TILT fik sin gode
ven fra Underware til at be-
sgge KJ. Desveerre kom der
ikke rigtigt noget resultat ud
af det, da naesten alle origi-
nalerne var veek, og KJ sad i
geeld sa der ikke var nogle
penge! Det sidste ord var
sagt i sagen...

Idag har RL lige opstartet
eget firma med en kamme-
rat, og efter sigende gar det
godt uden numre... TILT er
flyttet til Kebenhavn, men
cracker stadig programmer
for SMS (Sammenslutnin-
gen Mod Sus) og Underwa-
re.

I neeste uge skal vi hgre
om blyanten...

Denne historie er ned-
skrevet efter telefonsamtale
med TILT, og er altsa hans
version af historien, men
den kan nok leere andre

crackere og distributarer ik-
ke altid at stole blindt pa hi-
nanden... Vi er trods alt mic-
rokriminelle, sorry, kunne ik-
ke styre mig...

Diverse oplysninger om
Amstrad Crackere og
distributorer...

DAX

Nu har vi veeret med lige si-
den 1984 pa Amstrad, men
har aldrig nogensinde hgrt
om DAX...

007

Livlig fyr ham James. Man
skulle tro han var hemmelig
agent med alle de navne:
Danish Gold, Shitmaker,
Crackware. Desveerre kan
han ikke cracke ret meget.
Det er blevet til lidt loadere,
som dog ogsa benytter di-
verse smarte triks, men el-
lers drejer det sig mest om
at saette sit eget navn pa an-
dres produkter. FY! Det ved
vi, for vi har flere gange lagt
vore til, men JOKER, endnu
et originalt navn, skal nu ha-
ve den storste aere... Det for-
lyder at JOKER er kgben-
havner (amager), og han kan
klare en del. Han skulle vee-

re pa PROF niveau. Der gér' T

rygter om at den »aegte« 007
lever neer den tyske graense.
| sa fald ma der veere 2 stk.
007. Vor James kommer
nemlig fra nordsjeelland (02)
omrade. 007 har veeret med
leenge, og er i kraft heraf en
af de stgrre distributerer.
Han har som kebenhavne-
ren i julenummeret siger, rig-
tignok lavet en meget ukom-
patibel udgave af bade Spin-
dizzy og Rambo; men det er
sveert at tjekke et program
pa alle computere nar man
ikke har kontakterne. Fejlen
ligger bl.a. i at CTRL A-Z be-
skyttelsen ikke kan bruges
pa anden maskine end 464,
men det skal dog siges at
den udgave vi fik af Spindiz-
zy end ikke kynne kgre pa
disc. Sjovt nok bruger man-
ge crackere beskyttelser der
hgjst tager maximum 1 mi-
nut at komme udenom... 007
er udbredt bade pa Sjeelland
og i Jylland, og ligger derfor
i krig med bl.a. Unsong He-
ro, Deltatronic og ABC Crac-
kers.

Vi anbefaler, selvfglgelig,
DAC-meerkede produkter

q
¢
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ABC Crackers kan egentlig

der sikrer compatibilitet
med bade CUmana, Vortex,
Amsdos, 464, 664 og 6128!
007 er pa Novice niveau.

Unsong Hero
Fri overszettelse: Usunget
Helt! Det er nok ikke helt
forkert. Unsong Hero er en
af de mest dynamiske crac-
kere til Amstrad. Som of-
fentlig ansat, ma man have
en fritidsforngjelse som
denne. Unsong Hero er ogsa
pa PROF niveau. Han har
programmer som Dynamite
Dan, Theatre Europe pa
samvittigheden. Nar han la-
ver loadere, star der som
regel Unsong Hero et eller
andet sted pa sksermen,
men meget anonymt. Det er
noget vi kan lide. En god
men beskeden cracker...
Unsong Hero hgrer ikke til
de allermest aktive, men en
15-20 programmer er det da
nok blevet til. Han har bl.a.
leveret programmer til NOF
og Deltatronic.

ABC Crackers

Her har vi en gammel fyr,
dvs. han er ung, men gam-
mel i Amstrad sammen-
haeng. Pa en eller anden
made er det lykkedes at sla
navnet ABC Crackers fast i
Amstradfreaks kartoteker af
spil. Kontakterne udaftil er
ellers ikke mange , men har
man plantet sit navn i hen-
ved 150-200 programmer, s&
begynder det at hjeelpe.
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ikke cracke sa forfaerdeligt
meget, men har forstaet at
fa andre til at hjeelpe sig.
Det skal dog retfeerdigvis si-
ges at han faktisk kan lidt
maskinkode. Han er kendt
for at hugge andres arbejde
og saette sit eget navn pa.
FY!!! Vi har tit leveret mate-
riale hertil. Da vi kontaktede
ham forleden og spurgte om
det var rigtigt det med nav-
nene, bensegtede han natur-
ligvis. Han har klaret at fa
Stainless Steel pa markedet
allerede i november, men ar-
bejdet var dog udfert af ILT
& NOF Master, der arbejder
under Deltatronic regi. ABC
Crackers har i det sidste
stykke tid ikke serget for
seerligt meget, uddannelsen
kreever det meste af tiden.

Danish Dynamite

Endnu en fodboldfreak
teenkte vi forste gang vi sa
navnet..., men arbejdet var
dog nydeligt. Dynamite Dan
og Thing on a Spring. Rygter
siger at det er endnu et af
007’s navne. Samme kilde
haevder at Danish Dynamite
er medlem af SADC (Sam-
menslutningen af danske
crackere), men vi vil i hvert
fald gerne se lidt mere til
Danish Dynamite.

Deltatronic

Sammenslutning af nogle af
de bedste crackere i Europa.
Er kendt for at skaffe meget
sjeeldne programmer frem
som fx Flintstones, Revolu-

tion, Werner, Costa Capers
osv. Tidligere var program-
mer herfra ikke altid kompa-
tibel med 6128, men disse
problemer blev overvundet
januar 1986, og skulle nu
veere kgreklar pa bade 464,
664 og 6128. D. tilhgrer elite-
klassen, som desveerre de

.eneste endnu i Danmark.

Technician Ted, Get Dexter
og Way of the Tiger var pa
markedet allerede for de
kom til Danmark. Grunden
er helt klar, de far fat i alle de
gode crackere fgr de nar at
etablere sig. D. er bade en
crackersammenslutning, og
en distributionsvirksomhed.

DAC har for nylig faet en af-
tale istand om distribution
af vort materiale, men foru-
den os kan naevnes flere
kendte navne der har leveret
materiale de ikke selv kunne
klare. Navne som ABC Crac-
kers, Unsong Hero, 007,
RCS, Joker, Underware og
Me & | Programs (der er sto-
re i Tyskland og Frankrig).
Det skal dog siges at Delta-
tronic stadig kan lave fejl,
bl.a. med farverne og som-
me tider med lidt grafik,
men dog ikke vitalt for spil-
let. Det kan naevnes at 2 af
crackerne hos Deltatronic
skriver for danske databla-
de.

Gennemsnitsalderen for
medlemmer af Deltatronic
er langt over 30!!

PIRATER...

Mr. Malonie

Ivrig distributer og program-
mgr af diverse maerkelige
loadere, hvoraf mange har
en del tekst der rakker ned
pa os andre. Har ingen crac-
kerevner selv, men har i nog-
le tilfaelde faet hjeelp af bl.a.
NOF Master og LAP. Progs
som Ghost’n Goblins, Druid
skulle stamme herfra.

Mr. Watson

Ved udmaerket hvordan man
planter sit navn i andres
programmer. FY! Rygter si-
ger at Mr. Watson kegber (ja
du leeste rigtigt) program-
mer i England for at komme
forst med dem i DK, og for
at felge med. Kan muligvis
have staet for nogle fa pro-
grammer, heriblandt Street
Machine, men (tror vi) med
lidt hjeelp udefra.

Metal Furing

Heevder selv at have 1000
programmer, men vi har vid-
ner, der siger 600-650 hvilket
nok lyder lidt mere sandsyn-
ligt. Lolleenderen er en me-
get ivrig distributer der tje-
ner lidt peent tilskud il
SU’en. Har stor interesse i
maskinkode, men dog sta-
dig ikke pa crackerplan end-
nu, men det tror vi kommer.
Metal Furing skriver sjeel-
dent sit navn i sine program-
mer, af gud ved hvilken

grund...
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Hermed et skema sa du kan
se hvor dygtig du selv er...
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TITELURANG KRAV

Elite Get Dexter, Technician Ted, Costa Capers
og The Way of the Tiger

Prof Firebrids Melodyloadere... og Tornado
Low Level og Multiloadere

Cracker Ocean manuelt og Cash-loadere
(semi-multiloaden)

Amateur Millionaire

Novice Headerless, Exploding Fist, Elite og
Sorcery

Distributer Basisbeskyttelserne CTRL D og LINE 0.
(fx Rambo fra 007)

Falster Crackers

Ja teenk dog hvilke navne
kan man ikke finde pa? Han
skylder penge overalt og er
desveerre ikke altid lige po-
puleer med sine leveringer.
Denne flittige lollaender hg-
rer ellers ogsa til de store
med sine 550-600 program-
mer.

Falster Crackers domine-
rer sammen med Metal Fu-
ring det sydlige danske g@-
omrade. Har til tider (ja du
tror det er lggn) brugt navnet
Imbisil Mulvarp.

The Stupido

Er ikke direkte dum, men har
faktisk klaret Ocean (Speed-
lock) loadere, vel at maerke
manuelt. Tidligere var nav-
net TILT, gik der noget galt?
Har klaret programmer som
Millionaire, Projekt Future,
Exploding Fist og Elite. Ja
Ocean programmet var No-
mad. (TILT, NOMAD, THE
STUPIDO???)

Crackpoint

Skulle have veeret en stor
sammenslutning af diverse
distributerer, men er ifgige
vore informationer endnu ik-
ke kommet helt op at sta.
skulle omfatte i hvert fald 5
navne, s mon ikke vi snart
hgrer fra dem?

NB! Alle levels skal bestaes
for man rykker en tak op...

©®
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ILT & NOF Master

Opererer under Deltatronic
flaget. NOF Master er op-
havsmand til vor egen nyde-
lige loader...

JOKER & RCS
Arbejder muligvis for 007 og
har bl.a. en del Speedlock
pa samvittigheden. Fortaler
for sammenslutninger (ifal-
ge loader). Rygter siger at
RCS og JOKER er de sam-
me personer. Begge kan i
hvert fald klare lidt af hvert...
Programmer som Thing
on a Spring, og Bounder
kommer fra RCS.

SMS
(Sammenslutning mod SUS)
Modstykket mod SUS (Sam-
menslutningen af udbydere
af standardprogrammer).
SMS har kun tre mediem-
mer, men har dog Kklaret
programmer som Frankie
goes to Hollywood, Tornado
Low Level. Der er dog rela-
tivt stille omkring SMS.

Fug! Phgnix

Ivrig distributgr, men des-
veerre ikke de store cracker-
evner. Keemper hovedsag-
ligt mod navne som Mr. Ma-
lonie, Mr. Watson (Watch*-
Me) og Falster Crackers
(gad-nok vide hvor de kom-
mer fra).

Underware

Tidligere det starste navn pa
markedet. Havde en over-
gang langt over halvdelen af
markedet. Det er desveerre
ved at stilne lidt af, men
samarbejdet med Deltatro-
nic ger dog at der stadig
dukker programmer op fra
deres hand.

Underware har veeret
kendt for deres flotte loade-
re, og mange distributerer
har benyttet disse loadere til
sig selv. Har staet for Caul-
dron, Elite, Fantastic Voya-
ge m.m. Bliv ved
Underware!!!

Me & | Programs

Meget store i Tyskland og
Frankrig, og har da ogsa
sendt nogle programmer pa
markedet i Danmark. Fx
Flintstones, Plantinenkit,
Graphic Master V2.0, He-
xenktiche (Cauldron), Win-
tergames, Tobruk, Frost By-
te, Mag Max, Batman m.m.
Samarbejder med Deltatro-
nic.

Power

Fynboen har ikke det aller-
bedste rygte, men hgrer og-
sa til de lidt mindre med ca.
3-400 programmer. Laver tit
om pa& navne pa program-
merne og seelger under
falsk titel. Power distribue-

rer mange programmer og

ma her hgre til de lidt starre.
Er kendt for at have nye men
ucrackede programmer.

SADC

Forholdsvis ny pa markedet,
og dermed fglger diverse
bgrnesygdomme, men ide-
en er god nok. SADC star for
Sammenslutningen af Dan-
ske Crackers.

Vi ensker held og lykke
fremover, men pas lige pa
de dumme fejl og kompati-
biliteten.

DAC

(Danish Amstrad Crackers)
OS!! Ja altsa hvis du ikke
skulle have opdaget det
endnu... vi har ogsa klaret
Get Dexter, Tech. Ted, Co-
stalot (som vi kalder den) og
Way of Tiger. Distribution
foregar gennem diverse fx
ABC Crackers, Deltatronic
og Falster Crackers.

Vi startede allerede i 1984
og har saledes veeret med
fra starten. Programmer
som Mermaid Madness, Re-
volution, Impossibel Mis-
sion, Avenger (EXP Il) stam-
mer herfra, men vi prover at
holde ret sa anonyme, som
kebenhavneren i julenum-
meret ogsa skrev, »har kun
fikset et program«. Det er
altsa ikke helt sandt, snare-
re 600 programmer.
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1 derfor i hast til irilian for at

Jeg, Otto Je om

' overtage Carstens post.

Stakkels Bigby havde nem-
lig i modseetning til sidste

' gang, umadelig travit. For

ind af sin brevspraekke hav-
de han faet to perler i adven-

- tureform.

Og nu overlader jeg ordet

til Bigby som har en frygte-
~ lig masse at fortzelle.

Jeg vil begynde med det

' bedste, MOONMIST, fra In-
. focom. Hver gang der kom-
 mer noget nyt fra Infocom er
- forventningerne hgje, for ik-
ke alene er deres spil gode,
~ de er de bedste. Ok, Level 9
~ laver gode ting, men der er
. bare ikke nogen sammenlig-
' ning. Infocoms spil har en

medrivende stemning, et ko-
lonormt ordforrad og et for-
rygende handlingsforlgb. Alt
dette har jeg vist sagt fer,
men det kan ikke siges ofte
nok, at hvis det er adventure
man er efter sa er Infocom
sagen.

Der er nogen der siger, at
de er kedelige fordi der in-
gen billeder er, men hvis du
leeser de tekster som f.eks.
Moonmist disker op med, sa
skal der ikke meget fantasi
til at lave billeder i uendelig
mange farver og uendelig
hgj oplasning.

-~

Og her taler vi altsd om
den smule fantasi, der skal
bruges for at geette hvad der
ligger under din seng en
merk og kold vinternat nar
et uvejr raser udenfor. Per-
sonligt mener jeg det er
spild af dyrbar plads, at lave
billeder. Iseer nar man kun
har 42k at rutte med. Level 9
f.eks. bruger ca. 50 bytes pr.
lokation til at lave et grimt
billede nar de samme 50 by-
tes kunne have gjort teksten
meget mere speendende. In-
terceptor, der for eksempel
har lavet Forest At World's
End, er helt ekstreme. Deres
billeder er virkelig sublime,
men til gengeeld er det den
rene geet-ordet-leg mellem
billederne.

Nu tror jeg, at jeg har hak-
ket nok pa grafik i adventure
spil for denne gang. Vi ma
tage fat om naeldens rod og
smgge sermerne op og alt
det der...

MOONMIST kan overseet-
tes til »nmanetage« og det er
et meget rammende ord for
stemningen i spillet. Emnet

- er sppgelser og rammen om

begivenhederne er et gam-
melt slot i Cornwall, centret
for engelske spegelseshi-
storier.

Du spiller rollen som en
bergmt ung amerikansk de-

tektiv. En gammel ven, Ta-

mara Lynd, sender dig et
brev for at hidkalde din
hjselp. Sa du tager til Eng-
land for at vise dine evner.

P& slottet bliver du mod-
taget af Tamaras forlovede
Lord Jack og en raekke gaes-
ter, alle er de ret specielle.
Sagen er den at Jacks gam-
le forlovede, Deirdre, kaste-
de sig i slotsbrenden da
Jack breendte hende af. Og
nu tror Tamara at Deirdres
genfeerd vil haevne sig pa
hende, hun er nemlig blevet
truet pa livet.

Du ankommer netop pa
den dag der skal afholdes
en mindemiddag, for et an-
det ogsa netop afdedt med-

lem af familien, Lord Jacks

halvskgre storebror, Lionel.
Men under middagen sker
der underlige ting, der leder
dig pa sporet af en hemme-
lig skat. Og var de to deds-
fald sa tilfeeldige, star no-
gen eller noget... bag. Du har
masser at lave pa de 12 ti-
mer du far til at gennemfere
spillet, altsa fra 7:00 pm til
7:00 am. Sa du far nok ingen
nattesgvn.

Af alle de mange spil jeg
har set, er MOONMIST vel
nok det, der har haft den
bedste parser, dvs. det der
har veeret mest forstaende,

overfor de input
skriver. Det geelder fo
adventurespil at, der er et
ordforrad, som man bliver
nedt til at holde sig indenfor.
Sagen er bare den at ordfor-
radet i MOONMIST er meget
stort, med stort M som i
Mega. Som alle Infocoms
spil kommer MOONMIST pa
disk og det abner jo selvfgl-
gelig mange muligheder.
Isaer blev jeg imponeret af
den meengde af tekst som
spillet spytter ud. Nogle
gange bliver man simpelt-
hen ngdt til at bladre igen-
nem flere sider tekst. Der er
kun ca. halvtreds rum i spil-
let, men det hellige mal er
heller ikke at finde vej til den
inderste hule, men at lgse
gader. Der er altsa lagt mere

vaegt pa, at man taler med

de andre figurer og under-
seger rummene, frem for at
man skal flytte ting fra et
sted til et andet, bare for at
komme til et nyt rum med et
nyt monster.

Infocom inddeler deres
spil i fire sveerhedsgrader,
MOONMIST ligger i den let-
teste, Introductory Level, og
det lykkedes da ogsa under-
tegnede at komme 3/4 af
spillet igennem i Igbet af 2-3
intensive spil, 8 timer pr.
dag. Men frygt ikke at have




Vi eridag samlet for at min-
des en ven, som har staet
ved vores side i mange
spaendende eventyr. Car-
sten Hollgse er gaet fra os.

Carsten blevet taget til fan-
ge af et software-firma, hvor
han sidder hele dagen og ta-
ler i telefon og skriver pres-
semeddelelser. Jeg opfor-

Per var

drer herfor til et par minut-
ters stilhed til minde om
Carsten. Du kan jo for eks-
empel lzese resten imedens.

Vi troede egentlig bare, at
han var ude og draebe dra-
ger, men i virkeligheden er

brugt spillet op i ; ;
par uger, der er nemlig fire
versioner af spillet, hver
med sine problemer, hjesel-
pevink og lgsninger. Det vil
sige lang tids underhold-
ning uden chance for at sid-
de alvorligt fast.

Du veelger hvilken af de fi-
re versioner du vil spille, ved
porten til slottet, og samti-
dig fritter spillet ogsa en for
om man er ms, mr, dame, sir,
lord eller lady. Valget af titel
pavirker den made folk rea-
gerer overfor dig, det vaere
sig i form af dybe buk eller
flirt. Denne form for ligestil-
ling er noget som Infocom
bruger meget, men i denne
~ produktion har programme-
~ rerne sat sig for at diskrimi-
nere en smule.. til pigernes
fordel! Det siger de ihvert-

fald selv. Den eneste made

jeg kan tyde det i spillet er
pa antallet af hgje, steerke
maend med safir-grgnne
gjne, og den lette smag af
intrige og succes-roman.
Men der er ingen grund for
herrene til at holde sig tilba-
ge. Hvis Infocom havde sat-
set udelukkende pa det kvin-




delige publikum, var der nok
heller ikke blevet solgt seer-
lig mange eksemplarer, gud
ved hvorfor.

Men kort sagt: MOONMIST
er endnu et bevis pa at Info-
com er suveraene, selv de-
res darligste titler ligger hgjt
pa anmeldernes anbefa-
lingslister, og MOONMIST
er ingen undtagelse. Hvis du
er virkelig god, kan det godt
vaere du vil syntes at det er
for nemt, men hvorfor skal
alting ogsa altid vesere sa
svaert. Og for begyndere er
der nok ingen bedre made at
blive sat ind i Infocoms
avancerede verden. Forov-
rigt er Infocom jo som be-
kendt blevet opaedt af Acti-
vision. Dette har flere folger:
Priserne som fgr 14 omkring
de 6-700 kr. er faldet til 300
kr. (Hurra), fordi de nu har
den gkonomiske opbakning
til at forspge sig pa »lavpris«
niveauet. Men der gar rygter
om at prisnedsaettelsen far
sin pris. Infocoms adventu-
res skal gores abent for det
store invader-zappende pub-
likum, og hold jer nu fast,
der gar onde rygter om at
der nu skal billeder pa. Det
er kun et rygte, hidtil har in-
gen set disse billeder, men
som gammel spejder kan
jeg kun sige disse ord, Vaer
Beredt.

Den anden titel som har
veeret en tur i drevet her pa
det sidste er »Tass Times in
Tonetown«. TTT kommer di-
rekte fra Activision og det er
jo heller ikke sa slemt.

Fra dem har vi set bade
Mindshadow og Borrowed
Time, og ogsa her var for-
ventningerne hgje. For dem,
der ikke har set et Activision
adventure, skal jeg kort rid-
se op hvad det betyder. Det
betyder for det farste at det
er amerikansk, | ved dem der
opfandt candyflush og
atombomben. Det betyder
ogsa at spillet i hgj grad er
for de store fradende mas-
ser, og for dem har Activisi-

Desigoned
Interpilay aroduct

by

ions <t

s
Adbenture

on indbygget en seerlig fea-
ture, man kan delvist styre
spillet med et joystick,
yeuch. Min mening er, at
hvis folk ikke kan slippe joy-
sticket, sa skulle de hellere
holde sig til Invaders og
donkey Kong. Joystick sty-
ring geres mulig af at hver
lokation er udstyret med et
billede, sa kan man bare
pege pa den ting man vil un-
ders@ge, og endvidere er der
pa den hgjre tredjedel af
skaermen nogle icons med
de otte mest brugte kom-
mandoer samt de seks ret-
ninger man kan ga i.

Det er altsd rammen for
spillet, men hvad er der
indeni?

TTT begynder med dig
stdende i din bedste ven
Gramps tomme hytte midt
ude i en stor skov. Proble-
met er at Gramps er vaek.

Sagen er den at Gramps
har opfundet en made hvor-
pa man kan blive flyttet til
en anden dim sion. Efter at
have foretaget springet fin-
der du dig selv pa en byg-
gegrund i Tonetown. Og To-
netown er ikke en tilfaeldig
lille forstadsby, det er cen-
tret for alt hvad der er chec-
ket. Og er man ikke checket
sa er man en »dum turist«.
Og er i evig fare for at blive

fanget, tortureret og spist af
byens fegrende entreprengr,
som forgvrigt har en slaen-
de lighed med en smaekfed
alligator.

Med sig fra den almindeli-
ge verden har man Gramps’
hund Spot, som undergik en
kraftig forandring ved den
interdimensionelle rejse og
er nu Ennio the Legend, en
beramt stjernejournalist.

Husk bare disse ting:
Hold dig pa den checkede
side, fa dig et DieCut og ga
med Troppowear, det er ma-
den at overleve i denne ver-
den.

Jeg ma indreme at jeg ik-
ke spillede TTT seerlig me-
get, hvilket uden tvivl har no-
get at gegre med den anden
titel som er beskrevet i disse
spalter, men der kan ikke
veere tvivl om at der er me-
get at hente i Tonetown.
Spillet far et bonuspoint for
opfindsomhed, det er tords
alt ikke hver dag man stgder
pa men helt ny dimension.
Og et point mere for den
avis, Tonetown Times, som
folger med spillet, avisen
indeholder ikke kun under-
holdning og atmosfaere fra
spillet, men ogsd mange
clues, der er ngdvindige for
at have en chance i spillet.



PILGRIM

Manden bag programmet -
Rod Pike har tidligere gjort
sig bemaerket med eventyr-
spillet The Pilgrim, der lige-
som Dracula er skrevet med
The Quill.

Historien er Bram Stokers
klassiske: - Du er Jonathan
Harker, en ung engelsk ad-
vokat, der rejser til Transyl-
vanien for at mgde en klient,
som gnsker at kabe en gam-
mel, forfalden bygning, der
ligger i udkanten af London.
Denne klient - en vis Grev
Dracula (hvor har jeg hegrt
det navn fer?!?) viser sig
imidlertid at veere lidt ud
over det ssedvanlige, men
det vil du utvivisomt hurtigt
selv finde ud af, hvis du be-
taler de kr. spil-
let koster (Commodore 64 -
kassette). Som i Pilgrim er
tekstbeskrivelserne atmos-
feeriske og detaljerede (nog-
le af dem fylder flere
skaermbilleder!), men her
hgrer ligheden ogsa op.

Problemet med Dracula
er, at man faktisk ikke selv
har ret megen indflydelse pa
handlingsforlgbet. CRL si-
ger selv, at spillet henvender
sig til alle, der holder af at
leese en god bog, men som
samtidig gerne vil have mu-
lighed for at pavirke handlin-
gen lidt i ny og nae. Derfor vil
spillet nok veere lidt af en
skuffelse for de eventyrere,
for hvem det at lgse logiske
problemer bare er sagen
(- og dem er der vist nogle
stykker af!).

Hertil kommer, at spillets
ordforrdad er noget spar-
somt, samt at parseren (den
del af programmet, der over-
saetter din ordre til tal, com-
puteren kan »forsta« og rea-
gere pa) lader en del tilbage
at gnske. Men Dracula er
uden tvivl det mest blod-
dryppende adventurespil,
jeg endnu har haft »forngjel-
sen« af at spille. Sa hvis tan-
ken om hgje, blege vaesener
med rade gjne og fremsta-

énde hjgrnetaender giver dig
blod pa tanden (- og hvis din
tegnebog er kommet sig ef-
ter julens genvordigheder!!)
sa vil dette spil utvivisomt
falde i din smag.

Billige eventyr

| disse for vort land sa alvor-
lige sparetider, med kartof-
felkur, hvor vi alle (selv om
opsvinget HAR bidt sig
fast!) ma smege sermerne
op og speende livremmen
ind, vil det sikkert interesse-
re mange at hore, at det fak-
tisk ER muligt at fa et virke-
ligt godt adventurespil for
30-40 kr. Kentilla er utvivl-
somt det mest oplagte
eksempel pa dette.

Derek Brewster (en keer
adventure-kollega fra det en-
gelske blad CRASH!) skrev
oprindelig spillet til en
Spectrum, men takket veere
Mastertronic fas det nu for
forste gang til en computer!
(Commodore 64).

Det der gar Kentilla til no-
get seerligt er spillets naes-
ten uovertrufne brug af for-
skellige - tilsyneladende »le-
vende« vaesener. Det myld-
rer ligefrem med mystiske
fiender (hvad er en »cave-
zat«???) som du ma forsgge
at bekeempe med dit magis-
ke sveerd - Kentilla. Andre er,
eller kan geres venligtsinde-
de, men det er helt op til dig
at finde ud af, hvem du kan
stole pa.

Kentilla er et yderst at-
mosfaerisk spil, med flot
grafik og et utrolig fedt Rob
Hubbard sound-track af 12
minutters varighed! Spillet
er en stor udfordring, og er
under alle omstaendigheder
absolut anbefalelsesveer-
digt.

| nogle kommende numre
vil jeg se nesermere pa en
reekke andre »low-budget
adventures«, s4 mine man-
ge, mindre velbeslaede
medeventyrere har altsa no-
get at se frem til.

TIPS! TIPS! TIPS!

REBEL PLANET
Manden i receptionen er din
kontakt til underverdenen.
Brug den smertestillende
ampul (analgesic ampoule)
pa ham i rette gjeblik, og du
vil fa vigtige oplysninger.
Problemer med at fa ab-
net alkoven?
- prov at se nsermere pa
trappen i samme rum.

ZORK |
For at slippe af med kyklo-
pen, skal du enten give ham
mad og drikke, eller naevne
navnet pa hans naturlige
fiende.

Problemer med regnbu-
en?

- prov at vifte lidt med
sceptret.

DRACULA
Hvordan natten forlgber af-
haenger helt af, hvad du spi-
ser og drikker i kroen om af-
tenen. Jeg vil ikke her rgbe
den rigtige menu-sammen-
saetning, da du ikke skal
snydes for forngjelsen ved
selv at preve dig frem med
de forskellige kombinations-
muligheder.

Hvis du venter forgaeves
pa den naeste kusk, sa prev
at saette dig ned.

VALKYRIE 17

Prgv at flytte skraldespan-
den (move dustbin) i den
morke gyde ved siden af
slottet. G& nu ned i kloak-
ken, men husk at tage aqua-
lung og lamb med dig.

BORROWED TIME
For at fa sat gang i sagerne,
skal du forst ga ind i Ritas
hus. Derefter skal du befri
mavis, og aflaegge visit hos
laegen (og hans mystiske
patient). Prov sa at ga hen til
»Stiles safe Park«.

Husk: Tricket med at lase
doren skal bruges mere end
een gang!
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CAUSES OF CHAOS
Kikkerten er ikke kun til at
se i!

- Bind rebet fast til den,
og se hvad der sker.

ROBIN OF SHERWOOD
Nar du har befriet Marion,
tager du hende med til ste-
det lige syd for »Leaford
Grange«, hvor du skriver
EXAMINE BUSHES.

Tag Siward med til Not-
tingham, men pas pa han ik-
ke bliver FOR fingernem!

Husk ogsa, at kisten skal
undersoges flere gange.

Hvis du kun mangler een
touchstone, sa prev at smi-
de splvpilen i stencirklen, og
se hvad der sker!

Det var alt for denne gang,
men vi vender naturligvis
frygteligt tilbage naeste ma-
ned med endnu flere even-
tyrligheder.

Alle indsendere af tips,
kommentarer og andet godt
deltager i vor manedlige
konkurrence om et splinter-
nyt Infocom-adventure.

Sa tag lige og lad den
stakkels drage veere i fred et
gjeblik!...

Sluk for computeren, fat
pennen og skriv til:

IC
Vejlebrovej 116
2635 Ishgj

Seren Bang Hansen
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Mens de fleste andre i branchen ser ud til at bekymre sig mest
om hvem der kan saelge flest kopier af Space Invaders og Donkey
Kong, har Geoff Crammond fra Firebird sat sig ned og lavet et
helt nyt spil. Det er ikke som noget som helst andet, der tidligere
er lavet. Det er simpelthen en dram om et computerspil, der her
gar i opfyldelse.

Sentinel er et spil om magt.
Magt over 10000 sma verde-
ner, der nu er domineret af
hver sin skildvagt (sentinel),
der har placeret sig pa det
hgjeste punkt i landskabet,
og styrer det med hard
hand. Opgaven gar nu ud pa
at fjerne denne vagt, og er-
statte den med en af sine
egne robotter. Der er kun en
ting, der betyder noget i den-
ne verden, og det er energi.
Treeer, sten, skildvagter, end-
da du selv, bestar af ren
energi, og kan kun styrke
dig selv ved at absorbere an-
dre af landskabets ting. Et
tree er landskabets energi-
enhed. En sten er 2 traeer
veerd, en robot er 3 treeer
veerd, og skildvagten selv
bestar af 4 tree-enheder.
For at kunne absorbere
energien fra en anden ting
skal man kunne se ned pa
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feltet den star pa. Du starter
spillet i en robot, der star pa
en af de laveste felter i land-
skabet, med en reserve pa
10 treeers energi. Robotten
kan dreje rundt sa du kan se
landskabet omkring dig, og
hvis du er uheldig kan du og-
sd se op pa skildvagten.
Uheldig fordi det ogsa bety-
der at den kan se dig.

Robotten du er i, kan ikke
flytte sig, sa for at komme til
et andet felt i landskabet ma
du skabe en ny robot. Det
foregdr pa samme made
som nar ting absorberes,
ved at se ned pa det felt,
hvor den nye robot skal sta.
Dette koster dig selvfalgelig
energien til en robot, altsa 3
energienheder. Nar robotten
er skabt, kan du springe ov-
er i den og fortsaette derfra.
Det farste du vil gere fra den

nye robot, er som regel at
absorbere den gamle, for at
genvinde de 3 tabte energi-
enheder.

Det er alt sammen meget
fint, men hvis jeg kun kan
skabe nye robotter pa felter
jeg kan se ned pa, hvordan
kommer jeg sa opad? For
det ferste kan robotterne,
der jo selv har en vis hgjde,
godt kigge ind pa niveauer,
der er lidt hgjere end dem
selv, men vil man rigtigt til
tops ma man bygge sig
frem. P4 samme made som
man skaber robotter kan
man nemlig ogsa skabe
sten (og igvrigt ogsa treeer,
selvom jeg endnu ikke har
fundet ud af hvad nytte man
kan have af det). En sten er
cirka halvt sa hgj som en ro-
bot, skaber man sa en robot
oven pa en eller to af dem,
har man pludselig en lidt be-

dere udsigt. Ogsa her er det
klogt at inddrage igen efter
brug.

En anden made at bevae-
ge sig pa er hyperspace.
Ved hyperspace skaber man
en ny robot et tilfeeldigt (dog
ikke hgjere) sted i landska-
bet, og overfarer sig til den.
Det er dog en ngdlgsning,
dels ved man ikke hvor man
havner og dels er der kun en
lille chance for at genfinde
den gamle robot, sa der gar
3 energienheder tabt.

Nu ser landskabets her-
sker selvfglgelig ikke pas-
sivt til mens alle disse krum-
spring foregar. Fra farste
gang man rgrer ved energi-
balancen i landskabet, drej-
er skildvagten rundt pa sin
piedestal, og observerer det
omkringliggende landskab.
Den kan ikke flytte sig, men



ser det som sin opgave at
intet felt pa kortet indehol-
der mer end 1 energienhed,
og reducerer derfor skan-
selslgst enhver sten eller ro-
bot den matte se til et trae.
Den energi, der bliver til
overs gar til nye treeer rundt
omkring i landskabet.

Hvis vagten kunne se
hvert eneste felt i landska-
bet, ville dette spil veere
umuligt at spille (det er sa-
maend sveert nok alligevel).
Heldigvis kan de skreenter,
der er sa sveere at forcere
nar man vil op, yde glimren-
de beskyttelse, mens man
star for foden af dem, for
hvad vagten ikke kan se, har
han heller ikke ondt af. Veer-
re er det hvis vagten godt
kan se ens robot, men ikke
feltet den star pa. sa for-
vandler den et tree i naerhe-
den til en Fjende. En Fjende
er en ubehagelig fyr, der
drejer meget hurtigere rundt
end vagten. Hvis en Fjende
far ram pa en, hyperspacer
man automatisk, og det kan
jo fare til hvad som helst.

Den ubehageligste situa-
tion af alle er at sta direkte
under skildvagtens blik. Der
kommer farst et advarsels-
signal, og er man ikke kom-
met udenfor synsvidde me-

get hurtigt, begynder den at
suge ens energi til sig. Hvis
vagten opsuger al ens ener-
gi er spillet slut.

Som jeg vist fik naevnt pa
et tidspunkt er Sentinel et
sveert spil. Der gar nok
mindst en halv time fra man
forste gang starter pa land-
skab 0000 til man har fundet
ud af kontrollerne og over-
vundet sin forste skildvagt.
Programmet vil s& praesen-
tere en kode, der giver ad-
gang til neeste bane. Den
naeste bane er ikke ngdven-
digvis bane 1, idet program-
met laegger den energi man
har tilbage til den overstaen-
de banes nummer. Det kan
derfor godt betale sig at ab-
sorbere mere energi, end
man har brug for tilsin missi-
on; hvis man kan komme til
det. At spille sig frem til
landskab 9999 er under alle
omstaendigheder en opga-
ve, der kommer til at tage
flere maneder.

Man skal ikke spille man-
ge landskaber igennem, far
der begynder at veere flere
vagter i hvert landskab. De
ekstra vagter er hjeelpere og
ser lidt anderledes ud. De
opfarer sig dog preecis lige-
som skildvagten selv, men
skal absorberes inden den-

ne, da robotternes evne til at

absorbere energi ophgrer
nar hovedvagten er fjernet.

The Sentinel er en kom-
plet original ide, men det er
ogsa et ganske imponeren-
de program. Som mange an-
dre gode spilleprogrammer
er det udviklet pa en BBC,
og det betyder som regel at
programmet ikke fylder
meget mere end 20 k. Allige-
vel er det altsa lykkedes at
fa programmet til at genere-
re 10000 forskellige landska-
ber af stigende sveerheds-
grad, og tegne dem i to for-
skellige perspektiver. Nar
man starter pa en ny bane,
far man farst hele landska-
bet praesenteret i fugleper-
spektiv, og under selve spil-
let tegnes landskabet i solid
3-D grafik, der fylder hele
skaermen, set fra det punkt,
hvor ens robot befinder sig.
Man kan frit dreje sig bade
mod hgjre & venstre og op &
ned.

Man kan nasesten se den
stakkels gamle 2 MHz 6510-
processor sidde i sin 64’er,
og aede piller for at fglge
med, og det ville ogsa veere
synd at sige at det gar hur-

tigt, men nar man farst har
leert at bruge sine styremu-
ligheder rigtigt, og leert at
finde rundt i de seere land-
skaber, sa bliver robottens
treeghed en del af spillets
regler. Der er dog ingen tvivl
om at det er en svaghed at
programmet er sa langsomt,
og er man en meget utalmo-
dig natur, vil det nok forhind-
re en i at fa den fulde forngij-
else af spillet.

Hvis du derimod herer til
dem, der ikke bare taender
for computeren for at koble
hjernen fra og fa motioneret
fingerne, sa er der kun en
ting at gere, og det er at fa
fat i det her program hur-
tigst muligt. Og sa ievrigt
gemme det langt vaek indtil
du en dag har tid til at ga
igang med en helt ny ople-
velse foran skaermen.

+ Forrygende originalt
Genialt spildesign
Imponerende
programmering

=+ Lidt langsomt

(€7 7-Y [, 96%
Lyd .o 80%
Praesentation............... 95%
Underholdning............. 98%
Pris/kvalitet.................. 92%
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Som alle, der interesserer
sig for den slags, ved, er det
ovenstaende adressen pa
en bergmt person, der godt
nok aldrig har levet, men
hvis levned ikke desto min-
dre er en af verdenshistori-
ens mest veldokumentere-
de, Sherlock Holmes.

Og som selv folk, der inte-
resseret sig betydeligt min-
dre for den slags, nu vil vide,
beveeger vi os nu ind i en
verden, hvor selv de mest
obskure detaljer er af afge-
rende betydning for verdens
frelse, og hvor ingen udad
begas uden at mindst 6-7
personer, med hver deres
stensikre alibi, har haft de-
res helt personlige, og
yderst dunkle, motiver. Mes-
ter-detektivernes verden.

Og som vi netop har faet
demonstreret i endnu en TV-
serie, er der ingen der mes-
tre disse omgivelser som
Sherlock, himself.

Som den opmaerksomme
leeser nu fra utallige indicier
vil have dedukteret, er der
udkommet et computerspil
baseret pa den store detek-
tivs bedrifter. Hvis man dyk-
ker ned i sagens akter vil
man finde, at der faktisk er
tale om en konversion af et
breetspil lavet af en vis Jay
Moriarty (hmm). Det kan
minde lidt om braetspillet
Cluedo, hvis nogen skulle
kende det, men denne udga-
ve er mere avanceret, idet
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| BAKERS e
221 B Baker Street
Datasoft C64 disk

den bygger pa historier, og
ikke bare et seet blandede
kort.

Spillet foregar pa et kort
over London, bestaende af
ca. 15 lokaliteter, og et gade-
net derimellem. Gaderne be-
star af felter som man ryk-
ker rundt pa reguleret af,
hvor meget man slar med
terningen. Der kan vaere op
til 4 spillere. Det geelder nu
for hver af spillerne om farst
at lgse den forelagte sag, og
dernaest na hjem til Baker
Street og fortaelle om det.

For at Izse sagen ma man
farst leese oplaegget i det
medfglgende haefte. Hver
sagsbeskrivelse fylder V2 til
1 side. Dernaest drager de
konkurrerende detektiver ud
i byen for at lede efter spor i
sagen. | hvert hus i byen fin-
des et (mere eller mindre re-
levant) spor. Hvis man finder
et seerlig godt spor, kan man
drille de andre ved at lase
huset efter sig nar man gar.
Dette kraever dog en bemyn-
digelse fra Scotland Yard,

og den skal fornys hver
gang man bruger den. Et
last hus kan &bnes igen
med en nggle fra lasesme-
den.

For at undga at de andre
spillere leeser ens spor, nar
de kommer frem pa skeer-
men har spillet et kodesy-
stem. Man kan ogsa tage si-
ne forholdsregler, hvis man
har mistanke om at mod-
standerne har brudt ens ko-
de. Kodesystemet kan slas
fra hvis man spiller alene.

Nar man mener at have
lost sagen, begiver man sig
hjem til Baker Street, hvor
spillet sa afkraever en svar
pa ting som Morder, Motiv
og Vaben. Man far 4 at veel-
ge mellem i hver kategori, sa
der er chancer for at geette
lidt, hvis beviserne pludselig
star lidt svagt. Hvis der ikke
bliver svaret rigtigt pa

spgrgsmalene, slutter pro-
grammet spillet af med at
forklare hele sagen, sa man
kan se hvordan de forskelli-
ge spor passer ind. (Det er

her forbryderne i historierne,
nar de bliver konfrotreret
med kendsgerningerne, bry-
der sammen og tilstar, hvil-
ket er en god ting, for det
kunne jo veere, at dommer-
ne i en eventuel retssag, vil-
le have ligesa sveert ved at
se det rimelige i visse kon-
klusioner, som vi andre en-
gang imellem har. Der er
trods alt mere end en per-
son i denne verden, der ry-
ger Rothmans og bruger
starrelse 42 i sko).

For folk, der kan lide at
leesellgse krimi-historier, er
her noget at tage fat pa. Det
er absolut sjovest at spille
flere personer samtidig,
men man kan da ogsa have
gleede af spillet alene. Der
folger 30 forskellige sager
med spillet, og flere kan keg-
bes siden, sa det er bare
med at finde piben, forster-
relsesglasset og maske en
engelsk-dansk ordbog frem.

+  Pezent udfert program
og dokumentation
Underholdende for

flere spillere
+/- Mest for Sherlock-
freaks
(€]7: (] 80%
17/ | —— 85%
Praesentation............... 90%
Underholdning............. 85%
Pris/kvalitet.................. 85%




Commodore/BBC
Amstrad/Spectrum/

Hvis du tilfaeldigvis skulle
ga rundt og savne lidt musk-
ler i hojre pegefinger har du
masser af optreaenings-
programmer at veelge imel-
lem.

Ikari warriors er netop sa-
dan et spil. 1. instruktion af
betydning: kill!!! Men selv
om man skulle tro markedet
var maettet i netop den gen-
re sa er det en forsteklasses
pegefingertraener. Og sa har
elite selvfolgelig tilfgjet de-
taljer der gor spillet en paen
indpakning vaerdig. Com-
mando (ogsa en elite-
konvertering) var meget un-
derholdende, men der var ik-
ke meget andet at lave end
at dreje rundt om sig selv og
sende endelgse saiver af-
sted. Enkelte lastbiler og en-
kelte bygninger kunne sa fa
en granat med. lkari deri-
mod, er utroligt afvekslende -
der er hele tiden bygninger,
aggressive tanks, endnu
mere aggressive helikoptere
foruden selvfglgelig en kon-
stant strom af selvmords-
soldater.

Det er selvfelgelig ikke
nok. Der skal mere til for at
man kan seelge et rogvere &
soldater 12. Heldigvis har
fienderne glemt et par tanks
rundt omkring. Dem kan du
kravle ombord i og sa ellers
nyde turen (mens du er pa
larvefgdder er fodtusserne
ikke dem du behgver bekym-
re dig mest om). Turen varer
indtil du lgber ind i en granat
til du ikke har mere benzin
tilbage eller til du kommer til
en flod der jo ikke kan kryd-
ses i tank. Benzin, kugler og
granater findes i de huse, du
formodes at destruere og pa
de befalingsmaend du likvi-
derer undervejs.

Men det, der rigtig scorer
hittet er tospiller-delen. Her
preesenterer lkari nemlig
hvad jeg hidtil kun har set i
Druid. To spillere pa skaer-
men samtidig. Det er selvfgl-
gelig synd hvis man er ale-
ne, men er man to kan man
fa verdens absolut fedeste
spil. Forestil dig to tanks der
moser det ganske Rusland
tilingenting. Det er lige akku-

WARRIORS

rat det, der mangler i alle an-
dre draeberspil pa markedet.

Der er ikke nogen stop
undervejs i spillet (areas).
Du ma spille helt til den bit-
re ende. Det varer desvaerre
heller ikke sa laenge for du
er der. Nar man nar til slut-
ningen far man at vide at
man har reddet en krigsfan-
ge og man tildeles 1.000.000
points (pa det tidspunkt har
man naeppe scoret mere
end 100.000 points s& det er
jo meget effektivt). Sa star-
ter man pa en ny mission
(rigtigt gaettet: det er i virke-
ligheden den samme) indtil
man til sidst vistnok redder
en general.

Ikari er en del langsom-
mere end Commando. Det
er bade godt og ondt. Godt
fordi grafikken er langt bed-
re (Amstrad). Der er mange
flere detaljer. Ondt fordi
man ikke far den samme de-
struktive rytme i pegefinge-
ren som i Commando. Det
er lige for man kan na at sig-
te inden man skyder, og det
er en stor fejl. Der ma abso-

lut INGEN taktik smugles
ind i sadan et spil.

Ikari’s lydside er ogsa
knap sa staerk som Com.
mando‘s. Der er en melodi li-
ge nar man har loadet spillet
ind (Rambo-like med jung-
letrommer o.s.v.) men i selve
spillet er der kun de heftige
lydeffekter. Det er i og for
sig ogsa nok, og man skal
heller ikke hele tiden sam-
menligne lkari med Com-
mando, for lkari ER bedst og
ikke bare et plat og idefor-
ladt spil (jo maske en smule
plat), og det ber finde plads
hos enhver dansk Vietnam-
veteran. Kasper

+ Tanks’ne
Tospiller-mode
Gennemfgrt!

<+ Selve ideen en smule
ucharmerende
Lidt langsomt
Hvis du skal tidligt i seng

Grafik

Lyd e,
Praesentation............... 90%
Underholdning............. 90%
Pris/kvalitet.................. 85%
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Som man vel kunne forudse
var den ferste hjemmecom-
puter udgave af arkadema-
skinen Dragons Lair en stor
succes, da den kom for et
halvt ars tid siden, og Soft-
ware Projects er derfor
straks ilet frem med en ef-
terfolger.

Hvis nogen skulle have
glemt det, s& var Dragon
Lair en maskine, der vakte
stor opsigt for 2-3 ar siden
ved at veere den forste til at
bruge den nye videodisc
teknik til at lave et compu-
terspil med aegte tegnese-
riegrafik. Det fungerede pa
den made at maskinen, alt
efter hvordan man skubbe-
de til joystikket, afspillede
forskellige tegnefilm-
sekvenser, som la gemt pa
en videodisc, og derfor kun-
ne hentes FORHOLDSVIS
hurtigt frem. Forholdsvis be-
tad et sekund eller to, sa der
var altsa ikke tale om at sty-
re spillet i almindelig for-
stand; det spillet gjaldt om
var naermest at fylde mgnter
i indtil man havde fundet ud
af hvilke bevaegelser, der
gav det rigtige valg af se-
kvenser, og sa ellers treene i
at skubbe til joystikket pa

det helt rigtige tidspunkt.

Maskinen havde selvfgl-
gelig den ubetinget flotte
grafik pa markedet, men det
var alligevel lige som om der
manglede et eller andet.
Arkademaskine-producen-
terne har tilsyneladende og-
sa siden da besluttet sig for
at vente med at bruge tek-
nikken, til teknikken kan
bruges.

Men navnet Dragons Lair
var slaet fast, og sa var det
jo kun et spgrgsmal om tid
far nogen kebte det og lave-
de et hjemmecomputerspil.
Selv det vaerste bras ville jo
saelge, med det navn pa
pakningen.

Nu var Dragons Lair 1 ik-
ke noget bras. Det ligger li-
gesom ikke til Software Pro-
jects. Det de kom ud med,
var et grafisk og lydmaessigt
flot multiload-spil, der i
bandversionerne endda var
sa avanceret indrettet, atdet
loadede den naeste spilse-
kvens MENS man spillede.

Problemet med spillet var
at Software Projects pro-
grammgrer, helt i origina-
lens and, forsggte at gere
det umulige. Flot grafik,
med store figurer, er sveer at

styre for stakkels halvforael-
det hjemmecomputer, der
slet ikke har kapacitet til
den slags, og resultatet bliv-
er at man ma skeere andre
steder. Antallet af bevaegel-
ser og reaktionstiden, f.eks.
Det begreenser selvfalgelig
mulighederne i spillet kraf-
tigt, men det giver flotte bil-
leder.

Alle disse ting gjorde Dra-
gons Lair 1 til et aldeles
elendigt spil, selvom det var
et nok sa imponerende
program.

| 2’eren gar det lidt bedre.
Grafikken er mindst lige s&
flot som i den fgrste, men
detaljerne er nogle steder
deempet lidt til fordel for
mere bevaegelse, og der er
lagt lidt hjeelp ind til at kom-
me pa hgjde med situatio-
nen. Men alligevel.

Det ultimative problem
ved begge disse Dragons
Lair programmer er, at man
kun har 5 liv at starte pa, og
som naevnt drejer spillet sig
i hgj grad om at treene og
prove sig frem . Det er ikke
noget problem i starten,
men nar man er naet 3-4 ba-
ner hen, og sa bruger alle si-
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ne liv pa at prave en bevae-
gelse eller to ekstra, for sa
igen at skulle keempe sig
gennem de samme ulideligt
velkendte begyndelsesba-
ner, sa bliver man treet af
Dragons Lair pa rekordtid.
Og det er uanset om man er
den heldige besider af en
diskettestation, eller er hen-
vist til et band, der skal spo-
les tilbage for hvert nyt spil.

Mange af Dragons Lair
banerne er baseret pa en
hurtig reaktionsevne, og
kraever derfor fuld koncen-
tration under spillet.

Der er et meget vigtigt fif
ved arkademaskinen, som
Software Projects har glemt.
Den spillede ikke banerne i
samme raekkefelge hver

gang.

+ Flot
God udfordring i starten
-+ Enkeltspillene er
kedelige
Samme reekkefelge hver
gang

(€] ¢:] || o —— 90%
| KT/« [ Rammer—" 90%
Praesentation............... 85%
Underholdning............. 50%
Pris/kvalitet........ccceeun.. 60%

441C RUN

AR

2 "\”“‘%&**{&a



Om et spil er godt eller dar-
ligt kan selvfglgelig godt
vaere en smagssag, men der
er visse programmer, der ba-
re er FOR darlige.

BREAKTHRU

Dette er ikke alene en
arkade-konversion, men og-
sa en temmelig opreklame-
ret titel, med helsides farve-
annoncer i de engelske bla-
de med flotte billeder fra ar-
kademaskinerne. S& meget
desto mere irriterende nar
sd konverteringerne viser
sig at veere det veerste bras.
Man kegrer mod hgjre pa
skaermen, mens man skyder
pa hvad der nu matte kom-
me i vejen. Det gar umade-
ligt langsomt, og er grimt af

E('
f
|

@ yersionen havde set sadan
= ud, var der aldrig blevet lavet

en hjemmecomputer-versi-
on.

Pris/kvalitet.................. 10%

JAIL BREAK

Dette spil er det forste Ko-
nami selv har lavet hjemme-
computerversionen af. De
har ellers ladet Imagine/-
Ocean konvertere deres ar-
kademaskiner, men nu vil de
altsa gare det selv. Resulta-
tet er fuldt pad hgjde med
Imagines konverteringer,
d.v.s. ikke noget at prale af.
Jail Break er langsomt og
der er intet nyt i spillet. Der
skal virkelig sej programme-
ring til at f& en hjemmecom-
puter til at opfgre sig som
en arkademaskine, og det
bruger Konami veere de for-
ste til at vide.

Pris/kvalitet.................. 50%

GAUNTLET,
Atari, U.S. Gold

Arkademaskinen Gauntlet
har med rette vundet en vis
breemmelse, fordi det er et
af de eneste spil, hvor flere
spillere spiller sammen mod
feelles modstandere. Der er
kommet flere hjemmecom-
puterspil, der efterligner det,
bl.a. Druid, der fik et HIT i vo-
res decembernummer. Nu er
den officielle hjemmecom-
puterversion kommet, og
der er ingen grund til at styr-
te hen til forhandleren af
den grund.

Okay, der er nogle flotte
loadingbilleder, og menu-
skaerme, men selve spillet
er bade grimmere og kedeli-
ger end Druid, og bandversi-
onen bruger et komplet ta-
beligt multiload-system,
hvor man skal spole tilbage
hver gang man skal begyn-
de pa et nyt spil. Det skyldes
at bandet indeholder et utal
af forskellige baner, som
desveerre bare viser sig at
veere temmelig ens, og uma-
delig grimme. De er alle byg-
get op af de samme meget
fa forskellige byggeklodser,
og for at det ikke skal veere
helt lagn, sa& har U.S. Gold
planer om at lave et ekstra-
band med nye baner pa.

Hvis arkade-versionen
havde set sadan ud havde vi
ikke faet de herlige kopier.
Kgb Druid i stedet for.

Pris/kvalitet.................. 60%

BAZOOKA BILL

| dette spil, der ikke er helt
ulig Green Beret, styrer man
Bazooka Bill rundt pa nogle
ger i det sydlige Stillehav for
at befri general MacArthur,
der er blevet taget til fange.
Bill bliver, uvist af hvilke
grunde, sat i land ubeveeb-
net, man kan skaffe sig va-
ben undervejs, ved at hugge
dem fra fjenden. Der er mas-
ser af fjender og masser af
vaben, men grafikken er sa
grim og langsom og kedelig,
at var det et arkadespil, ville
man naeppe bruge mere end
2 kr. pa det. Nu koster det
170 kr.

Pris/kvalitet.................. 35%

Donkey Kong,
Imagine (Ocean)

For at forhindre en storm af
lsesebreve, der brokker sig
over at vores anmeldelser er
for gamle, ma jeg hellere li-
ge gere opmeerksom pé at
dette er et helt nyt program
fra Oceans arkade-konver-
sionsafdeling. Du troede
maske at Donkey Kong var
kommet til hjemmecompu-
tere for laenge siden, men
du tager fejl. Der er kommet
kopier, som godt nok ogsa
lignede arkade-maskinen til
forveksling, men under an-
dre titler.

Oceans folk (der jo altid
har haft en naese for at vide
hvad folk vil have!) har der-
for omsider indset, at det,
som det hungrende hjem-
mecomputerfolk i virkelig-
heden gar og sukker efter, er
en OFFICIEL version af den
nu 5 ar gamle arkadesuc-
ces.

N&, hvad venter du pa?
Det ligner godt nok en darlig
efterligning, ligesom de fle-
ste andre arkadekonverte-
ringer, men for kun 178 kr.
kan du nu fa din egen kopi
af The Real Thing.

Martin

KORT PROCES
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Engang i en ubestemt frem-
tid er kriminaliteten i Mega
City 1 blevet sa slem at re-
geringen for at fa brug med
den beslutter at springe vis-
se procedurer over og sende
dommerne ud pa gaderne
med deres dommer-badge i
den ene hand og det sidste
nye i heftige handvaben
iden anden.

Sadan en dommer er Jud-
ge Dredd. Han startede som
tegneseriefigur, men er nu
kommet pa computerform.

Det er dommerens opga-
ve at holde niveauet af kri-
minalitet i hans sektor af
Mega City 1 nede pa et til-
straekkeligt lavt niveau. Hvis
mere end 7 sager star uop-
klarede i sektoren, vil dom-
meren blive fjernet fra sin
post.

Sager opklares med pi-
stolen. Alle forbryder er for
nemheds skyld malet hvide,
sa man kan vide hvem man
skal skyde efter, men skulle
man i forbifarten ramme et
par haederlige borgere, ja sa
er det jo et haendeligt uheld.

Nar man har fundet for-
bryderen, er der forskellige
mader at klare sagen. Folk,
der begar mord eller tager
andre folks ejendom, skal
helst ekspederes med det
samme, men er der tale om
forbrydelser som at smide
affald eller ryge tobak pa
aben gade, kan det underti-
den betale sig at ngjes med
et varselsskud eller endda
blot et anrab. Men en forbry-
der er nu altid en forbryder.

Nar Judge Dredd stiger af
sin Lawmater-bike og begi-
ver sig ned i byen for at
stoppe en rapporteret for-
brydelse, ses situationen pa
skeermen, med Dredd him-
self lgbende rundt og hop-
pende omkring mellem for-
skellige platforme. Han er
ret god til at springe, men
det kan alligevel gore lidt
ondt hvis han falder for
langt. Det er nu spillernes
opgave ved hjeelp af meldin-

!stﬁ‘

FUELE-

ger fra centralen at finde for-
bryderen og tage de nadven-
dige forholdsregler.

Forskellige omkringfaren-
de hunde, robotter o.l. sgr-
ger hele tiden for at man ik-
ke foler sig fristet til at sta
stille ret lazenge af gangen,
for slet ikke at tale om at
slippe fire-knappen.

For afvekslingens skyld
kan man skifte mellem for-
skellige typer ammunition.
Der er 6 typer som alle opfe-
rer sig forskelligt. Jeg havde
lidt problemer med de var-
mesggende, der havde en
tendens til at vende om og
komme tilbage.

Man ma nok kalde spillet
Judge Dredd for et arkade-
adventure med en meget
kraftig streg under arkade.
Men det er lidt for klodset til
at veere et godt arkadespil.

Det, der er lykkedes bedst
ved programmet, er atmos-
feeren, der selvfglgelig til
dels kommer fra tegneseri-
en. Instruktionerne er udfor-
met som en raekke paragraf-
fer, der skal overholdes, som
f.eks. "3.1 Justits-departe-
mentets regulativer fastslar
at en dommer til enhver tid
kan efterse sit statusdis-
play. Statusdisplayet er den
nederste del af Elvis Presley
blok og Bobby Heinlein
blok. En detalje jeg godt kan
lide er at man ikke bliver fri-
taget for tjeneste bare fordi
man der. Nae, der bliver lyn-
hurtigt sat en ny dommer
ind sa jagten kan fortsaette.

Alt i alt er det her da et
meget sjovt program, men
det bliver nok lidt treettende
i leengden.

+ Atmosfeere
Paent stort spilleomrade
Et lidt anderledes spil

- Kan blive ensformigt

(€171 {1 G 80%
Lyd e 60%
Praesentation............... 90%
Underholdning............. 75%
Pris/kvalitet.................. 80%




LABYRINTH,

Lucasfiilm Games

Activision, disk

Utallige er de computerspil
lavet over film, og som giver
en »chance for selv at spille
hovedpersonc. | Labyrinth er
de gaet sa langt at spillet
indledes med et lille tekst-
adventure, som gzelder om
at finde hen til biografen.

Det er lavet pa en meget
simpel made, idet alle de
ord programmet forstar, er
skrevet ligesom pa to ruller,
hvor man sa kan finde de
ord frem man vil bruge, en-
ten ved at rulle sig frem eller
ved at bruge forbogstaver.
Det fungerer godt, og man
slipper for at sidde og gaette
sig frem til hvilke ord, der er
i programmet.

Nar man sa har kebt bil-
let, brokket sig over de kolde
popcorn, og fundet ind i den
rigtige biografsal, begynder
filmen.

Labyrinth er en eventyr-
fantasi-film, der som navnet
antyder handler-om at finde
gennem en labyrint, fyldt
med problemer og forskelli-
ge veesner, bade venner og
fiender. Det skulle der jo nok
kunne komme et spil ud af.

Filmen (i spillet) starter
med, at den onde konge
traeder frem pa laerredet og
taler til spilleren.

»You, (navn indtastet i
starten af spillet). We've
been watching you.«

Han siger noget mere,
men det kan kort sammen-
fattes til, at man nu stari ud-
kanten af en stor labyrint,
med troldekongen i midten
og at man har tretten timer

til at klare sig ud af den situ-
ation.

Filmen vises pa skeer-
men, og hovedpersonen sty-
res med joystikket. De ind-
programmerede beveegelser
tillader ham (hende) imidler-
tid ikke andet end at ga
rundt og falde gennem hul-
ler i gulvet, s de mere avan-
cerede handlinger, som at
samle ting op eller tale med
andre personer, foregar via
feromtalte rullesystem, hvil-
ket ikke er nogen darlig ting.

Problemerne i spillet er
meget varierende, og straek-
ker sig fra det klassiske ad-
venture (tag ting og giv til
person, der til gengeeld...) til
arkade-scener (lgb rundt og
lok goblinerne til at falde i
hullerne).

Feelles for mange af pro-
blemerne er desvaerre at der
er meget fa tips i spillet til
hvordan man lgser dem, sa i
praksis er det noget med at
prove sig frem. Activisions
danske distributer, Quick-
soft, var sa venlig at sende
os en komplet Igsning til
spillet, sa jeg klarede mig,
men ellers er der vel ingen
anden udvej end at se fil-
men. (Den kommer nok og-
sa op herhjemme).

Labyrinth er et stort pro-
gram. Det fylder to disksi-
der. Hver scene loades for
sig selv og der er 15-20 styk-
ker af dem i hele spillet.
Samtidig med at nseste sce-
ne hentes, gemmes ens po-
sition, sa ma altid kan fort-
saette spillet en anden gang,
uanset hvor brutalt spillet
bliver afbrudt. Det er smart.

Jeg synes pa mange ma-
der at Labyrinth viser at man
med forholdsvis simple mid-
ler (og masser af plads) kan
lave et godt spil. Der er man-
ge gode ideer i programmet,
og det fungerer godt. Des-
veerre er selve spillet ogsa
gaet hen og blevet lige lovlig
simpelt. Lidt for meget af
den gode plads er blevet
brugt til at fa grafikken til at
se paen ud, og lidt for lidt pa
at skabe handling. Men hvis
man har en smule talmodig-
hed, og ikke har noget imod

at gaette sig frem, sa kan La-
byrinth vaere et ganske un-
derholdende og varieret spil.

+ Animeret adventure
Automatisk savefunktion

Varieret spil
+ Simpelt

For meget gaetvaerk
(C17:1 1] QR 90%
7o [, 75%
Preesentation............... 85%
Underholdning............. 90%
Pris/kvalitet.................. 85%
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HIJACK

Electric dreams

Du ville med garanti gn-
ske du var formand for sik-
kerhedstjenesten mod terro-
rister. | Hijack er det netop
dig der er formand for den
(det lyder maske lidt trivielt,
men sadan skal en rigtig an-
meldelse starte). Teenk hvis
hjemmecomputerne ikke var
opfundet - sd matte alle de
kloge hoveder klare sig selv.

Men altsa, du er formand
for hijack-kommandoen, og
du skal i ferste omgang for-
sege at rede trddene ud i en
kapring af en skolebus. Og
hvis du troede det var nemt

bare at stikke skurkene no-
gen skillinger eller bare vifte
dem foran naesen med en
vandpistol sa tager du noget
sa grueligt fejl (sddan skal
man ogsa skrive i en rigtig
anmeldelse). Der er nemlig
masser at lave. Du har 3 mu-
ligheder. du kan preove at
score penge nok til at betale
hijackerne med, samle mili-
teer nok til at fa kaprerne til
at stikke af eller at samle en
masse diplomater og prgve
at overtale dem til at give
op.
MEN!!! du kan ikke bare
hente en menu frem og fin-
de ud af hvad du helst vil.
Rundt i bygningen hvor du
opererer vimser en masse
sma maend og damer rundt.
Det er praesidenten, militeer-
bossen, PR-chefen o.s.v. Sa
hvis du vil gere dig gode

Top Gun er selvfalgelig en li-
censtitel, produceret over
filmen af samme navn. Men
hvis Ocean ikke havde haft
sa travit med at prale af end-
nu en kebt titel, kunne de i
stedet have pralet af at det
er lykkedes dem at udsende
et produkt baseret pa en ori-
ginal ide.

Top Gun er en jagerfly-
simulator, som absolut ikke
ville veere noget seerligt,
hvis det ikke lige var fordi
programmet giver mulighed
for at to spillere kan spille
mod hinanden. Det foregar
pa den made at skaermen er
delt op i to dele, som hver er
en selvsteendig simulator
med de mest ngdvendige in-
strumenter. Hvis man er rig-
tig entusiastisk kan man
saette en skillevaeg op foran
skeermen, sa de to spillere
ikke kan se den andens
display.

Som 3D-flysimulator be-
tragtet er programmet uhyre
primitivt. Foruden en almin-
delig joystikstyring kan man
veelge mellem 3 forskellige
vaben. Maskingevaer, var-
mesggende missiler og var-

venner

med praesidenten
ved at skaffe ham lidt pres-
seomtale ma du farst fa fat-i
PR-chefen. Sadan er det he-

le vejen igennem. Heldigvis
render der ogsa en sekretzer
rundt. Hende kan du fa til at
finde en person for dig hvis
du ikke selv har tid.

Du skal hele tiden huske
at det handler om at veere
populeer blandt dine medar-
bejdere, ellers er det ikke
sandsynligt at de ger hvad
du beder dem om. Den nem-
meste made at oversta af-
feeren pa er selvfelgelig at
fa finanschefen til at lane en
masse penge til dig sa du
kan betale hijackerne, men
sa skal du ikke regne med
ret meget opbakning senere
fra militeeret og politikerne.
Det er nemlig dem han laner
penge af, og da hele verden

jo ikke er reddet fordi du
skaffer dig af med et par
skolebus-kaprere er det nok
smart at holde sig gode ven-
ner med alle.

Men selv om du skaffer
militaer, diplomater eller
penge nok skal du stadig
have praesidentens tilladel-
se til at tage ud til astedet
og forhandle med kaprerne.
Og det er ikke altid lige
nemt. Hvis du ikke har veeret
flink til at skaffe ham over-
skrifter vil han nemlig slet
ikke snakke med dig, og selv
om han vil, er han stadig
mere interesseret i sit of-
fentlige image end i de stak-
kels skolebgrn. Det vil sige
at du kan opleve at drgne
rundt med en tegnebog pa
stgrrelse med Allan Sugars
og avisudklip af keempefede
overskrifter og stadig ikke fa
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meblus til at forvirre missi-
lerne. Foruden instrumen-
terne ses pa sksermen kun
en horisont plus e.v.t. det
andet fly og hvad der matte
veere i luften af missiler
o.s.v. Resten er sort. Sa
husk at holde gje med hg;j-
demaleren, eller du risikerer
pludselig at ramme jorden
uden at vide hvad der skete.

Det geelder selvfalgelig
om at skyde det andet fly ud
af luften hurtigst muligt, og
forst og fremmest for det far
ram pa dig. Det geres enten
med 25 traeffere med ma-
skingeveerene, eller ved at
fa et missil ind. For at be-
skytte sig mod fjendens
missiler, kan man affyre var-
meblus, og sd habe pa at
missilet vil ga efter det i ste-
det for. Det er der absolut in-
gen garanti for at det ger.
Faktisk fandt jeg missilerne
frustrerende traefsikre, og
programmet er- altsa ikke
avanceret nok til at forsta at
man forsgger at skyde pa
missilerne med maskinge-
veererne, det er ellers tem-
melig oplagt i nogle situatio-
ner.

lov til at forhandle med hi-
jackerne.

Men hvis han skulle vaere
i godt humgr giver han dig
en kode du kan bruge til at
komme ud til helikopter-
pladsen. Du kan sa flyve ud
til forbryderne og forhandle.
Har du lyst kan du tage op til
to personer med som du kan
radfere dig med under for-
handlingerne.

Skulle det lykkes dig at
redde ofrene far du et lyk-
gnskningsbrev fra les presi-
dent samt 1 stk. medalje
(HURRAAAH!!!

Det bliver dog nok ikke li-
ge i starten du far den ople-
velse. Electric dreams har
nemlig udviklet deres egen
specielle piratbeskyttelse.
De har lavet spillet sa rive-
kompliceret at du ALDRIG

Jeg skal eerligt indremme
at nar det en enkelt gang
lykkedes mig at udmangvre-
re et missil, sa var det mere
held end forstand. Det er da
muligt at der er en indre lo-
gik i den made missilerne
opferer sig pa; sa synes jeg
bare de kunne have ladet et
par ord falde om det i in-
struktionerne. alt hvad der
star er man skal fa missilet
til at tro at blusset er ens jet-
udstedning. Sindrigt,

Enkeltspiller-udgaven
(mod computerstyrede fly) li-
der af en meget enkel fejl.
De to ferste niveauer med
ialt 6 fly, bliver hurtigt alt for
nemme, og man skal spille
sig gennem dem hver gang.

Det problem har man
selvfelgelig ikke hvis man
spiller to spillere mod hinan-
den. Der bliver de umulige
missiler til gengeeld et pro-
blem. Enten skal det veere to
virkelig toptreenede

»piloter«, der sidder ved joy-
stikkene, eller ogsa er man
simpelthen ngdt til at aftale
ikke at bruge missiler. Det
kan godt blive sjovt allige-
vel, men temmelig simpelt.

Der findes stadig ikke
seerligt mange spil pa mar-
kedet, hvor to spilelre kan
spille direkte mod hinanden,
og det er egentlig maerke-
ligt, for selv det simpleste
spil kan ga hen og blive
meget underholdende, bare
der er en rigtig modstander
at sla lgs pa. Det kan man
godt tage Top Gun som et
eksempel pa.

ville finde ud af det uden in-
struktionerne. Og selv om
du har dem er det sin sag at
overskue hvem de forskelli-
ge personer du mgder er, og
hvad de kan.

Det sure ved det er, at nar
man har fattet ideen kan
man vade rundt i evigheder
uden at ramle ind i nogen af
dem man vil snakke med.
Det ger spillet katastrofalt
kedeligt, for udover at lede
efter personer er der ikke sa
forfaerdeligt meget at lave.
Har man f.eks. scoret penge
nok til at kunne kgbe gids-
lerne fri skal man jo stadig
finde preesidenten og fa
hans opbakning. Men mens
man vader rundt i den mega
enorme bygning og kerer op
og ned i verdens absolut
langsomste elevatorer kan
pengekassen na at skrumpe

kunne fa en zx spectrum for
- 0og sa er du jo lige vidt.
Bortset fra at du nok er fal-
det i s@vn leenge inden.
Grafikken er i Jack the
nipper-stil med en slags 3D.
Man falder over et par detal-
jer der maske/maske ikke
skal tages som symboler pa
den amerikanske efterret-
ningstjeneste, f.eks. er FBI-
kontoret et faengsel, og hos
CIA haenger en WANTED-
plakat pa et glas vin. Alle
personerne der okser rundt i
bygningen er af en eller an-
den grund ens. Man kan kun
kende dem pa at et af de an-
sigter i toppen af skaermen
lyser op nar du megder en
person. Lyden begreenser
sig til nogle fa lydeffekter.
Den eneste melodi der er far
man kun at here en gang.

ind til noget man ikke ville

+ To-spiller-mulighed
+ Lidt primitivt
De satans missiler

(171 {1 G 70%
|37 (T I 75%
Praesentation............... 70%
Underholdning............. 80%
Pris/kvalitet.................. 70%

Men altsa: (konklusionen
er det vigtigste i en rigtig an-
meldelse) et spil for udprae-
gede tzenkere der ikke er
bange for en udfordring eller
to. Om ED’s taktik m.h.t. pi-
rater vil lykkes kan man kun
gaette, men bare de nu ikke
far skreemt alle de andre
vaek.

Kasper

+ Overstas ikke lige med
det samme
Meget omfattende

+ SVZERT!!!
Langsomt
Ikke sa ophidsende som
reklamerne siger

Praesentation............... 65%
Underholdning............. 70%
Pris/kvalitet.................. 75%
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kolde vinteraftner
springer denne liste alle
rammer. Det er altsa bare
med at komme igang og fa
de scores sendt ind. Ogsa til

Decathion (Activi.) 10602
Defender 1346925
(wave 120)
1036040
452140
Desert Fox
(Strategy level) 87000
Dynamite Dan 1211
asmus Bertelsen, Holte Empire 6%
) b “ rg, Roslev Encounter 40400
T Dien, Svinninge Exploding Fist 944800
ars Henrik Andersen, (5Y2 time)
ted 810000
{C) Jesper Christensen, 267200
Tranbjerg
(g) ag ':“ranlb;rg, Rosler\:1 Falcon Patrol 156640
(I-Igde;fusaeene ousigae, Falcon Patrol 2 43680
29600
(C) Michael Moustgaard, 17700
Hedehusene ~
(C) Michael Nielsen, Jerslev Fast Tracks .
(A) Seren N. Rasmussen, (5 omgange) 01:05:20
Skanderborg 01 ;05;30
(C) Jason Saerensen, Englerup 01:05:70
(A) Morgen Knudsen, Chr.-feld. Fist Il 135800
(C) Karsten Toksvig, Skals 47900
(C) Jacob Andersen, Odense Fort Apocalypse g%?
(C) Bo Tranberg, Roslev 67972
‘ (C) Michael Nielsen Frenzy 154300
112310 (C) Lars Jacobsen, Ballerup Friday 13. 542160
163480
7820 (C) Bo Tranberg, Roslev 148420
5116400 (C) Jesper Munk og Niels-Ole
Kristensen, Vemmelev Frogger 64 a4
1188270 (A) Brian Eriksen, Maglebelle Fruity Frank 13550
1160170 (A) Seren N. Rasmussen,
Skanderborg 3610
517780 (C) Seren W. Hansen, Viby J.
476000 (C) Thomas Heine Bech, Galaxy 438680
Skagen 144000
353340 (A) Tom Borch, Malgv 125200
Boulderdash 4410 (C) Rasmus Bertelsen, Holte Ghost'n’Goblins
Bounder 1156460 (C) Thomas Jergensen,
Randers
1078000 (C) Thomas Heine Bech,
Skagen

Bounty Bob
_ Strikes Back 102710 (C) Tina Overgard, Logstar

Bowling 255 (C) Bo Tranberg, Roslev
554110 (A) Peter N,
(62 an,

278475

49650
36000
19700

963400

759990
773350

Gremlins Bebert 46730
Gryphon 35700
Gyroscope 2 2455

Bertelsen, Holte

‘ n Jensen, IC HQ
_Karsten Toksvig, Skals 1035

(C) Bo Jensen
& Michael Nielsen

Gyruss 634000
(C) Thomas Heine Bech, 357000
Skagen
(G Jan Jensen; Vejle Harrier Attack 225960
(C) John Seiersen, Hgijbjerg 145640
(A) Kim Nielsen, Roskilde 112600
(A) Seren N. Rasmussen, H.E.R.O. 1790767
Skanderborg 249650
(A) Nik Hansen, Ribe
(C) Rasmus Bertelsen, Holte 148476
(C) Bo Tranberg, Roslev High Noon 47500
(C) Kenneth Duborg, Naestved 31750
(C) Torben Andersen, 19630
Hedehusene Hollywood or Bust 10441
7257 point  (C) Flemming Andersen, Kbh.@ Hunter Patrol 181100
899770 (C) Rasmus Bertelsen, Holte Hypersport 158610
667400 (C) Frank Jensen, Galten 136000
617610 (C) Seren W. Hansen, Viby J. 133750

de spil der allerede er pa lis-
ten selvfglgelig, det er jo ik-
ke meningen at d’herrer og
topscorere skal hvile pa lau-
erbeerrene til evig tid.

(C) Christian Jensen, Veerlose
(C) Seren W. Hansen, Viby J.
(C) Peder Rasmussen,

Fredericia
(C) Bo Tranberg, Roslev

(C) Henrik Olsen, Svinninge

(C) Torben Andersen,
Hedehusene

(C) Karsten Toksvig, Skals
(C) Rasmus Bertelsen, Holte
(C) Jason Serensen, Englerup

(C) Morten Dam, Virum
(C) Rasmus Rosenmeier,
Hvidovre

(C) Bo Tranberg, Roslev

(C) Bo Tranberg, Roslev
(C) Lars Jacobsen, Ballerup
(C) Robert Johnsen, Glostrup

(C) Dan Renberg, Hjortshgj
(C) BMC
(C) Carsten Falk, Veerlgse

(C) Kenneth Nielsen, Vestervig
(C) Carsten Blid, Helsinger

(C) Brian Hansen, Hong
(C) Christian Jensen, Vaerlase
(C) John Raahauge, Ebeltoft

(C) Rasmus Bertelsen, Holte

(C) Christian Ebbesen, Lyngby
(C) Lars B. Jensen, Fr.vaerk.
(C) Henrik Olsen, Svinninge

(C) Rasmus Bertelsen, Holte

(A) Seren N. Rasmussen,
Skanderborg
(A) Nik Hansen, Ribe

(C) Bo Tranberg,

(C) Jesper Werling,

(C) Lars Henrik Andersen,
Thorsted .

(A) Thomas Hei, Pandrup

(C) Claus Vadstrup, Skovby
(C) Kristian Hasager, Hammel
(C) Jorgen Jensen, Hirtshals

(C) Jesper Munk & Niels Ole
Kristensen, Vemmelev

(C) Karsten Toksvig, Skals
(C) Michael Kofoed, Odense

(C) Rasmus Bertelsen, Holte
(C) Rasmus Bertelsen, Holte

(C) Seren Rasmussen,
Fredericia

(C) Michael Moustgaard,
Hedehusene

(C) Bo Tranberg, Roslev
(C) Per Rasmussen, Slagelse

(A) Michael Petersen, Harndrup
(A) Tom Borch, Malev
(A) Jimmy Blix, Tastrup

(C) Lars Vadstrup, Skovby
(C) Rasmus Rosenmeier,
Hvidovre

(C) Jens Nielsen, Engesvang

(C) Lars Jacobsen, Ballerup
(C) Robert Johnsen, Glostrup
(C) Peter Moller, Herning

(C) Henrik Olsen, Svinninge
(C) Peter Veng, Solbjerg

(C) Christian Jensen, Vaﬂﬁsé ,
(C) Lars Snefdrup, Legster
(C) Per Rasmussen, Slagelse



Impossible Mission

Int. Karate
Int. Karate 1l

Int. Soccer (level 9)

Jeep Command
Kick Start

Kung Fu Master

Law of the West
Lazarian
Lazy Jones

Leader Borad Golf
(18 hullen)

Le Mans
Marble Madness

Montezumas Revenge

Moonbuggy

Motormania
Mr. Doo

Para.droig!

Ping Pong

Pitstop Il (Pro-level)
Pogo Joe
Pole Position

Pooyan

Popeye

Potty Pigeon
Punchy

Raid on Bung. Bay
Raid (over Moscow)

Rambo

Revs (Silverstone)

19484
7300
5200

114110
78500
62000

65300
56650
34700

10-0
10-1/9-0

44770
21.76 sek.

417900
239155
232622
33300
6852
*93680
87690

55 slag
65 slag

67 slag
1595600
20740
86100
116890
60458

794000
629650
602850

19360
379570
460

54 point
606010

104960
91470

330300
107300
90950
84000
19650
40991 -
44850

322500
270950
180300

175150

2014800
1570400
1177500

1.30.4

(C) Flemming Andersen, Kbh.@
(mission accomplished)

(C) Michael Moustgaard,
Hedehusene

(C) Lars Henrik Andersen,
Thorsted

(C) Peter Jensen, Greve Str.
(C) Henrik Andersen, Nerager
(C) BMC

(C) Chris Pedersen, Svaneke
(C) Peter Jepsen, Tonder
(C) Ole Carlsen, Servad

(C) Rasmus Rosenmeier,
Hvidovre

(C) Jacob Stalfors,
Charlottenlund

(C) Rasmus Bertelsen, Holte
(C) Rasmus Bertelsen, Holte

(C) Thomas Heine Bech,

.Skagen

(C) Flemming Hansen,
Legum Kloster

(C) Chris Mgoller, Rorvig
(A) Nik Hansen, Ribe

(C) Erik F. Sarensen, Hurup
(C) Bo Tranberg, Roslev
(C) Robert Johnsen, Glostrup

(C) Lars Henrik Andersen,
Thorsted

(C) Rasmus Rosenmeier,
Hvidovre

(C) Lars Gertsen, Hadsund

(C) Seren Tranberg, Roslev
(C) Rasmus Bertelsen, Holte
(C) Rasmus Bertelsen, Holte
(A) Tom Borch, Malgv

(C) Karsten Toksvig, Skals

(C) Brian Jensen, Nyborg

(C) Flemming Andersen, Kbh.@
(C) Gert Jespersen &

Poul Nielsen, Esbjerg

(C) Jacob Andersen, Odense
(C) Bo Tranberg, Roslev

(C) Rasmus Bertelsen, Holte

(C) Rasmus Bertelsen, Holte
(C) Bo Tranberg, Roslev

(C) Ivan Kjeldgard, Tharsted
(C) Niels Henrik Thomsen,
Aalborg

(C) Thomas Jergensen, Brerup

(C) Karsten Toksvig, Skals
(C) Rasmus Bertelsen, Holte
(C) Rasmus Bertelsen, Holte
(C) Karsten Toksvig, Skals

(A) Michael Petersen, Harndrup
(A) Morten Knudsen, Chr.-feld.
(C) Michael Moustgaard,
Hedehusene

(A) Seren N. Rasmussen,
Skanderborg

(C) Jesper Werling, Virum
(C) Karsten Toksvig, Skals
(C) Niels Henrik Thomsen,
Aalborg

(C) Michael Nielsen

River Raid -
Robin of the Wood

_ Super Cycle (level 1)

Rock’n Bolt
Rollin
Run for Gold (800 m)

Saboteur
Sanxion
Satans Hollow

Seaside Special

Seawolf
Shogun

Silent Service
(Commander,
tons saenket)

Skramble
Skramble I

Slalom

Slam Ball

Solo Flight Il

Sorcery
Sorcery +

Space Pilot
Space Pilot 2
Spellbound

Split Personalities

Spy Hunter

Star Wars
Strongman
Super Bowling

Trailblazer
Up’n’Down

Uridium

Warhawk

Who Dares Wins |
Who Dares Wins Il

Wizard of Wor

Wizard’s Lair

Yir Ar Kungfu

Zorro

3554,90
19960
1:43:40
191000
135200

164320
29200

117100

216200

680000
27 venner

22500
61930

59910
30700

234380

151650
3659100
1986010
946810

16820
3240

14300

134719
133772

57300
633000
43%
32400

253855
147365

269157
38100
86
286940

1076100

200720

106790
54400

*1039050
573000
327550

553298
425524

64200

38% 106970

12200200
10178400
8267300

83200
76030
60325

 (C) Jacob Andersen, Odense

(C) Kenneth Andersen,
Hjortshgj .

(C) Ronnie Madser
(C) Jacob Ander:

(C) Karsten T

(C) Rasmus Bertelsen, H
(C) BMC

(C) Thomas Thistrup, Risskov
(C) Jim Jensen, Glamsbjerg

(C) lan Pedersen, Herfolge
(C) Seren Tranberg, Roslev

(C) Niels Henrik Thomsen,
Aalborg
(C) Rasmus Bertelsen, Holte

(C) Lars Jacobsen, Ballerup
(C) Lars Sneftrup &

Tina Overgard, Legster

(C) Karl Hansen, Humlebaek

(C) M. Stausgaard, Valby
(C) Michael Nielsen

(C) Rasmus Bertelsen, Holte

(A) Leif Christensen, Kastrup
(A) Pam Christensen, Kastrup

(C) Rasmus Bertelsen, Holte
(C) Karsten Toksvig, Skals
(A) Ronnie Madsen, Lagster

(C) Peder Rasmussen,
Fredericia

(C) Claus Wiid, Haslev
(C) Kurt Nielsen, Haslev

(C) Rasmus Be|
(C) Christian L
(C) Seren Tran

C) Karsten Toksvig, Skals

(C) Lars Sneftrup, Lagster
(C) Lars & Claus Vadstrup,
Galten

(C) Ronnie Madsen, Lagster
(C) Peder Rasmussen,
Fredericia

(C) Martin, IC HQ
(C) Rasmus Bertelsen, Holte

(C) Lars Nielsen, Ribe
(C) Karsten Fischer, Vejle
(C) Glenn Brian Hansen,
Gundsgmagle

(C) Karsten Toksvi
(C) Jacob Ander




Ronnie R, er nu kravlet ind i
sit =g igen, og vi kan ikke f&

ham ud.

Dette program var ventet
med stor spaending af et be-
stemt medlem af redaktio-
nen, der i dagevis i stille
gjeblikke, sad og pludrede i
sit hjgrne om noget, der lad
som en mellemting mellem
Supermand, Anders And og
en rig onkel fra Amerika. Det
holdt op sa snart vi fik loa-
det programmet, og efter et
par spil begyndte Ronnie at
fortzelle en lzengere historie
om hvordan Rubberducks
og Howardducks aldrig har
kunne fordrage hinanden,
og forlod derefter lokalet i
nedtrykt sindstilstand og
med naesten faretruende lav
naebfering.

52 1C RUN:

Howard the Duck er en
tegneserie, der har lidt den
skaebne at fa lavet en film
over sig, af ilhgen ringere
end Steven Spielberg. Alene
de to omstaendigheder er
nok til at der naesten natur-
nedvendigt ogsa matte la-
ves en computerversion. Og
den skulle helst komme ud
nogenlunde samtidig med
filmen; sa er marketingsef-
fekten bedre.

Howard er en superand,
sa hans fjende ma ngdven-
digvis veere ingen mindre
end The Dark Overlord, der
med sine fantasifulde pla-
ner for at vinde overherre-

dgmmet over Jorden, gang

pa gang forstyrre Howard i
hans ellers sd behagelige
tilveerelse. Denne gang er
scenen sat pa en gde vul-
kang, hvor The Dark Over-
lord holder nogle af Ho-
wards venner fanget. @en
beboes af nogle underlige
mutanter, der kommer op af
tuer i jorden, hvis formal i til-
veerelsen synes at veere at
komme i vejen for fremstor-
mende aender. Allerhelst vil
de smide en sadan and til-
bage i vandet, men Howard
er tilfeeldigvis mester i Rap
Fu, sa det bliver ikke uden
kamp. Efter at have keempet
sig forbi mutanterne, flyver
Howard op og ind i selve
vulkanen, til den endelig
kamp (endnu en gang).

Spillet er bygget op som
et arkadespil i 3 dele. De 3
dele loader hver for sig, og
det samme ger det billede af
en medalje, som man som
preemie kan fa lov til at se
pa efter gennemfgart spil. Pa
letteste niveau er spillet
gennemfegrt allerede efter 1.
bane (mutanterne) og vil
man sa spille igen kan man
begynde forfra med at loade
det hele ind. Det er lige groft
nok at saelge den slags pa
band.

Det er i @vrigt lige groft
nok at sselge programmer
som Howard the Duck om
de sa |4 pa ROMK. (Prisen
ville nok ogsa blive endnu
mere horribel). Programmet
er alt for langsomt til det vil
veere rimeligt at kalde det et
arkadespil, og alt for ensfor-
migt til at man kan kade det
noget som helst andet, bort-
set fra »en marketingsfi-
dusc.

Det er synd at spillet er
blevet sa darligt. Der er nem-
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lig gjort en del godt arbejde
pa produktet. Howard er
paent animeret, med en mar-
kant svemmefods-gangart,
og fikse detaljer, som at rys-
te halefjerdene fri for vand
efter en tur over floden. Spil-
levejledningen (Rescuer’s
Handbook) er ogsa skrevet
med stil (»To begin your ris-
ky rescue mission, first ma-
ke sure that all your
equipment - including alle
peripherals - is turned off.«).

Men ak. Nar man er feer-
dig med at beundre de RAP-
pe detaljer, kan man godt
laegge spillet veek. At keem-
pe mod mutanter er ikke
sjovt; det ene gjeblik er det
sa let som at klg sig pa
naebbet, det naseste gjeblik
er det aldeles umuligt, og
under alle omstaendigheder
gar det umadeligt langsomt.
Spillevejledningen ytrer no-
get om at det geelder om at
veere preaecis, men det er jo
lidt sveert at vaere praecisere
end det program man spil-
ler, og det vil i dette tilfeelde
sige temmelig klodset. Bane
2 er slet og ret spild af tid,
og bane 3 vil jeg af meget
enkle grunde ikke udtale
mig om.

Jeg er ked af at sige det,
men dette er en licensaftale,
som pa vaerste vis falger
denne saerlige genres tradi-
tioner op.

+ Gode detaljer

+ Kedeligt spil
Langsomt program
Multi-load
Grafik coaumn 80%
Lyd .o e i 40%
Przaesentation............... 80%
‘Underholdning............. 50%
Pris/kvalitet.................. 45%
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Yes, det er en licenstitel. Det
er nu ikke kun titlen til fil-
men Activision har faet lov
at lane; de har ogsa faet
nogle billeder fra filmen,
som de har trykt pa coveret,
og (feature, feature) digitali-
serede protraetter af hoved-
personerne, der er sd gode
at man kan kende forskel pa
de 6 personer.

Filmen Aliens handler om
en gruppe specialtropper,
der engang ude i fremtiden
bliver sendt ud til en nykolo-
niseret planet, for at finde
ud af hvorfor man har mistet
radiokontakten med stedet.
Hvad de finder er en rumba-
se, der nzermest er blevet
omdannet til et insektbo for
nogle fremmede vaesner,
der ger hvad de kan for at
opbygge en darlig stemning.

Det meste af filmen gar sa
med at folkene bevaeger sig
rundt i den temmelig dystre
base, mens de hamrer lgs
pa alt hvad der bevaeger sig
med nogle meget effektivt
udseende handvaben, kal-
det Smart Guns.

FYEIII Y
T119%434

TINTIN

ALIENS

Elictric Dreams

Spillet Aliens gar pa no-
genlunde samme made.
Med i pakningen far man et
kort over basen, hvor nogle
fa rum er fremhaevet. Der er
ogsa billeder fra filmen pa
kortet (feature, feature). Det
vigtigste af de markerede
rum er insekt-dronningens,
og det ligger selvfalgelig i
den anden ende af basen. |
instruktionerne findes kun
nogle forblommede vendin-
ger om at opna kontrol med
basen, men det spillet i vir-
keligheden gar ud pa er at
na ned til dronningens rum,
rense det for fremmed akti-
vitet, og na tilbage igen. Det
er lidt skuffende, for der er
ellers lagt op til et taktisk
spil, hvor man ved at styre
sine 6 personer, kunne ind-
tage vigtige positioner pa
basen, og systematisk ryd-
de basen for aliens.

Pa sin vej gennem basen
mgder man de fremmede, i 2
former. Dels som noget sli-
met stads, der heenger pa
vaeggene og formerer sig,
hvis man ikke fjerner det.

Det er en langsommelig af-
feere, og teerer pA ammuniti-
onsbeholdningen. Og dels
som kriger-insekter, der kas-
ter sig over en fa sekunder
efter at man er kommet i
stue med dem, eller gjeblik-
keligt hvis man skyder pa
dem. Det er en god ide, fordi
det straffer spilleren, der ik-
ke har nerverne i orden, og
skyder, for dyret virkelig er
pa kornet.

Uheldigvis for spillet er
den nemmeste made at be-
handle bade insekter og sli-
mede veegge pa simpelthen
at ignorere dem. Det reduce-
rer desveerre spillet til et
spgrgsmal om at finde vej
igennem de mange temme-
lig ens rum, og det kan man
hurtigt finde ud af for kortet
er jo standardudstyr.

Der kan opsta situationer
hvor 2 af ens personer bliver
angrebet samtidig, eller en
af personerne bliver taget til
fange og skal befries fra en
meget grum skaebne, hvor
der skal handles hurtigt,
men det meste af tiden sker
der ikke s& meget.

Det kunne ellers have vee-

ret et meget godt spil. Der er
mange gode detaljer, som at
man kan give personerne
ordre til at ga automatisk
mens man ger noget andet,
og man kan smadre lasene
pa derene, sa ingen kan
komme igennem dem. De
har bare glemt at designe
spillet s& man kan komme
til at bruge trickene til noget
fornuftigt i praksis. Det ville
ikke veere sket, hvis det ikke
havde veeret en licenstitel,
der absolut skulle ud mens
filmen stadig var varm. Som
spillet er nu, er det ikke an-
det end hvad en af personer-
ne i filmen siger, fagr han vid-
ste bedre: »Just another
bug-hunte.

+ Fanger lidt af filmens
atmosfzere
Et forseg pa at lave et

spil,
+ - der desvaerre ikke
lykkes.
(171 || e —— 85%
Lyd s 85%
Praesentation............... 90%
Underholdning............. 75%
Pris/kvalitet.................. 75%
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Transformers,
David Crane,
Activision

*

»*
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Transformers (Registreret
varemaerke) er nogle
plasticlegetgjs-biler, der kan
foldes ud og blive til nogle
plastic-legetajs-robotter.
Man kan vel tage det som et
bevis pa at spillesoftware ik-
ke er den eneste branche
hvor marketing betaler sig.

Nu har Activision sa kebt
computer-rettighederne, og
det har sikkert ikke veeret
helt billigt, sa der skal jo go-
res noget ud af det. De har
derfor sat deres bedste
mand pa opgaven. Activisi-
ons bedst mand hedder Da-
vid Crane, og han er den
bedste, for det var ham der
designede spillet Ghostbus-
ters, og det gav gode penge
i kassen, selvom det sikkert
heller ikke var helt billigt at
fa lov at bruge den titel.

Vi kom nu til selve spillet.
Det er lagt ambitigst op. Et
kort viser de forskellige lo-
kaliteter, der er af betydning
for handlingen. Den fgrste
opgave gar nu ud pa at for-
dele sine Autobots pa en til-
pas strategisk made til at
hurtigt vil kunne imgdega
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fiendens planer. Der er et
udmeerket system, der lader
en fa det som man vil have
det med nogle fa tryk pa de
rette taster.

Inden laenge gar Decepti-
connerne til angreb, og de
angrebne punkter markeres
pa kortet. Man kan sa ga ind
og tage direkte kontrol over
en robot i nserheden af ste-
det og tage kampen op. Man
ser sa situationen fra robot-
ten, og dirigerer et sigtekorn
rundt pad skaermen. F.eks.
skal man her skyde Decepti-
konnerne ned inden de nar
at stikke af med alt for man-
ge breendselssteenger fra
atomkraftveerket.

Med i historien er ogséa en
boreplatform, JTEK industri-
es (de udvikler gigawattlase-
re pa kontrakt for den ameri-
kanske regering), en gigan-
tisk oliergrledning og den lo-
kale zoologiske have.

Det er altsa ikke David
Cranes fantasi, der er noget
galt med. Activision gar vi-
dere med projektet, og saet-
ter nu lyd- og grafikfolk
igang. De er heller ikke uden
evner, og producerer bade

COMPUTER GAME
BATTLE TO SAVE THE EARTH
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animerede grafik-sekvenser,
hvor man ser de 8 forskelli-
ge Autobots folde sig ud
(helt bogstavligt) fra biler til
robotter og tilbage igen, og
ikke mindst et imponerende
introduktionsprogram, der
med flotte billeder og synte-
tisk tale forteeller historien
om hvordan Autobots og
Decepticons engang levede
pa planeten Cybertron, hvor-
dan de onde, onde Decepti-
cons startede en krig, der
gdelagde planeten, og om
hvordan det gik til at de nu
ruller rundt pa Jorden og lig-
ner alt fra folkevogne og op-
efter.

David Crane er sa gaet i
gang med at spinde en hi-
storie. (Legetgjsfirmaets
marketingsafdeling havde
gjort forarbejdet). Resultatet
er en ikke helt almindelig hi-
storie hvor det gode Auto-
bots (Reg. varemaerke) for-
s@ger at hindre de onde De-
cepticons (ditto) i at gen-

nemfgre en sindrig plan for °

overtagelse af Jordens vig-

tigste energiresourcer.
Planen involverer at stjse-

le atombreendsel fra et
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atomkraftvaerk, og bruge
dette breendsel som energi-
kilde for en 20-etager hgij
mekanisk dinosaurus, som
Decepticonnerne har byg-
get. Dinosaurusen skal bru-
ges til et angreb pa rumfaer-
gebasen, hvor en rumfaerge
i ojeblikket er i karanteene
efter en mission ved Halleys
komet. Rumfaergen er dsek-
ket med kometstav med den
seerlige egenskab at det be-
stralet af en seerlig kraftig
laserstrale, kan forstarre
fire-tdede plantesedende
dyr, som f.eks. flodheste, til
hundrede gange deres nor-
male starrelse.

Desveerre er ambitioner-
ne fuldkommen Igbet af
med de keere programmg-
rer/spildesignere. Program-
met far meget hurtigt alt for
travlit med at holde styr pa
alle de avancerede detaljer
til at kunne intressere sig for
hvad spilleren egentligt sid-
der og forsgger at lave. Sa
leenge man bare sidder og
plaffer fiender ned er der ik-
ke de store problemer, men
sa snart det drejer sig om at
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styre robotterne rundt pa
kortet eller skifte fra den ene
robot til den anden, sa kan
der ga flere sekunder inden
programmet bare sa meget
som markerer at det godt
har set, at man har trykket
pa knappen. Nu om dage vil-
le man forvente hurtigere
svartider hvis det var et
adventure-spil.

Det kan ogsa undre en, at
et hold erfarne spildesigne-
re som dem, der har lavet
Transformers, kan sende et
spil ud, uden elementsere
faciliteter som pause- og
opgiv-knapper. Specielt i et
spil som dette hvor spillene
bade kan blive meget lange
og man ogsa nemt kan rode
sig ud i nogle helt hablase
situationer. Maske skulle
David Crane & Co. ga over i
legetajsbranchen.

+ Herlig historie
Flot introduktions-
program
Strategi, problemer og
action

- Darligt gennemfart

program

GrafiK...ccoeeeevveceeieeeees 90%
Y/ I 90%
Preesentation............... 95%
Underholdning............. 60%
Pris/kvalitet .................. 60%

COMMUODURE;

Til alle de, der ejer
The Final Cartridge:

Maske har | opdaget, at car-
tridget ikke kan sla sprite-
sprite eller sprite-baggrund
sammenstgd fra, nar der
opereres i BASIC. Jeg har
ogsa teenkt pa det, og plud-
selig gik der et lys op for
mig. Jeg lavede et lille ma-
skinkodeprogram (det er jo
let, nar man har The Final
Cartridge):

.AC000 LDX $ DO1E
(Kendt som V + 30)
.AC003 LDA #$ 00
.AC005 JSR $BDCD
(Skriver X*256 + A ud)
.AC008 RTS

Og bagefter lavede jeg et lil-
le BASIC-program:

10 V =53248:POKEV,
100:POKEYV + 1,100:
POKEV +2,110:
POKEV + 3,110:POKE
2040,192

20 POKE2041,193:
POKEV + 21,255

30 SYS $ C000:GOTO30

Der kommer to meerkelige
sprites pa skeermen, og
man kan se, at de tydeligvis
rerer hinanden, da der ikke
bliver skrevet nuller ud.
Ejerne af TFC trykker nu
CBM-RESTORE, og ejerne

af TFC Il trykker pa FREEZE
knappen, og man slar deref-
ter sprite-sprite sammen-
sted fra (Det star i instruktio-
nen hvordan).

Der gar et stykke tid,
mens TFC leder efter et sted
i hukommelsen, hvor der
star $ DO1E - i maskinkode,
vel at meaerke. Det er grun-
den til, at der gar ca. 10 se-
kunder.

Nar maskinkoden er faer-
dig, kommer der nuller pa
skeaermen. De to sprites ste-
der altsa ikke sammen. Hvis
man kikker i adresse C000
til C008 (brug maskinkode-
monitoren), kan man se, at
det har aendret sig. Det ser
nu sadan ud:

.,C000 LDX # $00

.,C002 NOP

.,C003 LDA # $00
.,C005JSR  $BDCD
.,C008 RTS

Det er grunden til, at man ik-
ke kan fa det til at virke, hvis
man prgver i BASIC. Prgv
blot at skifte linie 30 ud:

30 PRINTPEEK(V + 30);:
GOTO30

Sa kan man ikke se, at no-
get er slaet fra.

Ole Wolf

e
Snyd

Red Max:
Poke 5800,96
Sys 2064

Legend of Sinbad:
Kode ord -

level 2 - COSMO
level 3 - STORM
level 4 - TWIST

1942:

poke 3237,169:poke 3239,0:
poke 5765,234:poke
5766,169:
poke 5767,0
Dette slar
check »OFF«
Men dette giver uendelige
liv:

poke 5806,234:poke 5807,234
og sys’en er:

SYS 2640

sprite/sprite

Fungus:

Prev nogle af disse ord pa
High-score tavlen:

SIMON

ROBIN

CHEAT

Og disse tips/pokes var os-
ga denne gang indsendt af:
Brian Steen Jensen

- R 4 wa o
RN TN NES
B F* &3 1Y

COBRA, Ocean

Night Rider, Miami Vice,
Highlander, Cobra. Behgver
jeg sige mere. Det eneste
positive treek, jeg har fundet
ved dette program, er Burgo-
metret nede i hgjre hjgrne,
der viser hvor meget energi
mr. Stallone har tilbage.
Resten virker neermest som
en dum, grim og darlig
krydsning af Green Beret og
Rambo.

+ Dejlig kort anmeldelse
=+ Darligt programmeret
ideforladt lincenstitel.

(Licensaftaler er en sygdom
- hvor er kuren?)

(171 {1 Q- 50%
Lyd cceciicicinne 70%
Praesentation............... 50%
Underholdning............. 30%
Pris/kvalitet.................. 25%



Termra
Cresta

Imagine

Terra Cresta er ikke en
arkade-konversion, men
snarere en gammel Spec-
trum-titel fra dengang Imagi-
ne var Imagine, og ikke bare
en underlabel. Men haeng
mig ikke op pa det.

Det kunne nu godt have
veeret et arkadespil. Regler-
ne er sadan omtrent de
simplest taenkelige: Flyv ov-
er et lodret scrollende land-
skab og skyd pa alt hvad der
bevaeger sig, og ogsa helst
pa det der ikke beveeger sig,
for stort set alt andet skyder
pa dig.

Der er lavet utallige af den
slags spil efterhanden, men
de er af skriftende kvalitet.

MPITTEN EY ANDREW LEEED
GHHE DESIGH BY BUOBEET TOONE

BITS HAIOD

GCEAPHICS BY TEZ LLOYD

HUSIC BY

HOuR SCOR
1}

SHIPGS
3

Shotem’Up

Det kan veere meget godt med
alle disse spil med taktik og
strategi og tekst og 117 indvikle-
de regler, men hvis man nu bare
kommer hjem en dag og gerne
vil have aflgb for en irriterende
sitren i Fire-knap-fingeren?

Det her er et af de bedre.
Specielt er lyden ganske
godt lavet, og grafikken har
nogle gode detaljer. Styrin-
gen er maske lidt til den
langsomme side, men ikke
sa meget at det bliver irrite-
rende.

Alt i alt et udmaerket spil
til at udnytte den egenskab
ved den menneskelige ana-
tomi, at hovededt ikke sid-
der i vejen mellem rygmar-
ven og fingerspidserne, men
hvor mange har rad til at be-
tale 178 kr. for det.

Pris/kvalitet.................. 75%

Bulldog,
Gremlin
Graphics

»Her skal du se, Marting,
sagde Lars fra Quicksoft, en
dag jeg var ude for at lane
programmer til anmeldelse.
»| det her spil er du en hund,
der skal forsgge at hoppe op
pa skadet af s& mange flotte
damer som muligt, o.s.v.«.
Det Iad jo ganske sjovt, spe-
cielt nar man taenker pa
hvad STORRELSE hund en
Bulldog er, sa det var selv-
folgelig bar lggn.

Det betyder selvfglgelig

EOES EY CHRIS SHRIGLEY |

RAD
BEl DHLLISH

BROE

HIGH SCORE .
aunooo |

ikke at Bulldog er et kedeligt
spil, selvom det er af det
mere traditionelt tilsnit. Fak-
tisk er det et udmaerket
Shot’em’Up, der endda inde-
holder visse nye ideer.

Man flyver over et net-
vaerk af felter, der sikkert
skal forestille Fjendens ydre
rumforsvar, eller et andet til-
svarende fantasifoster. Pa
dette netveerk er faestnet en
raekke kasser med forskelli-
ge ting pa. Nogle er veegge
som det er usundt at flyve
ind i, andre er forskellige ty-
per kanoner, atter andre ud-
forer seerlige funktioner
som at saette farten op, hvis
du flyver over dem UDEN at
skyde dem ferst, og der er
sdmaend ogsa kasser som
bare er til pynt.

Alle kasser er tydeligt
markerede, og markeringer-
ne for seerlige funktioner er
forklaret i instruktionerne,
sa der er ikke noget at tage
fejl af, det er bare at finde
joystikket frem.

Pris/kvalitet.................. 80%

IC RUN 57



Nu skal vi sa lege rigtig krig
igen. Denne gang er det
Epyx der har fglt sig inspire-
ret af dette fascinerende
emne og resultatet er blevet
en krigsskib-simulator, med
alle de vdben man nu en-
gang kunne finde pa at
haenge pa sadan et under
Anden Verdenskrig.

Selvom programmet altsa
ikke scorer pa originalteten,
sa er det ved at veere et vel-
etableret faktum, at nar der
kommer et nyt spil fra Epyx,
sa er det veerd at kigge efter.
Det slar heller ikke fejl den-
ne gang.

Destroyeren styres ved
hjaelp af 10 forskellige skeer-
me: Broen, Navigation, Ob-
servationsdeek, Radar, So-
nar, Kanoner, Antiluftskyts,
Torpedoer, Dybvandsbom-
ber og Skadekontrol. Nogle
af dem er rene kontrolpane-
ler, andre giver mulighed for
at se ud pa vandet omkring
sig. Man skifter fra en
skeerm til en anden ved
hjeelp af keyboardet, mens
al anden kontrol foregar via

58 IC RUN

imwmcs MICHREL KOSARA-

0 Bﬂ

joystik.

Alle de temmelig mange
forskellige styringer er grun-
digt forklaret i manualen,
der er pa 16 sider, og ogsa
indeholder lidt historie, tek-
niske detaljer om Fletcher-
klasse destroyeren, og en
ordbog for landkrabber (styr-
bord og bagbord o.s.v.).

Man starter spillet med at
veelge en mission ud af 7
forskellige. Nogle missioner
er meget simple, mens an-
dre kreever at man hele ti-
den holder styr pa alle
navigations-, varslings- og
vaben-systemer.

Den simpleste mission
gar up pa at beskytte en
gruppe af sine egne styrker
mod et fjendtligt flyangreb.
Flyene kommer nordfra og
dine venner befinder sig et
sted mod syd. Problemet er
derfor begraenset til at plaf-
fe flyene ned med anti-luft-
skytset, nar de kommer ind
over. Det ger dem tilsynela-
dende sa forvirrede at de
helt glemmer hvad de egent-
lig kom for, sa hvis man ikke

rammer dem forste gang,

" kommer de igen. Okay, de

kan ramme et eller andet pa
skibet, men hvis man ikke
har motoriske besveerlighe-
der kan man gennemfgre
den mission med fgdderne
pa joystikket.

Det er ikke altid det gar sa
let. Fjenden har bade fly,
skibe, u-bade og landbase-
rede kanoner til sin radig-
hed, sa hvis missionen
f.eks. er at redde en pilot,
der er faldet ned pa en @ bag
fiendens linier, kan man fa
nok at gere. Derfor er det
meget bekvemt at man pa
navigationsskaermen kan
tegne en kurs ind pé et kort
over omradet, og sa overla-
de resten til styrmanden
(leeg ikke kursen for teet pa
land). Radar og sonar giver
ogsa selv besked, nar der
sker noget, men den auto-
matiske sonaroperater kan
desveerre ikke kende forskel
pa ubade og ger. Derimod
kan man godt seette auto-
matikken til at forfalge en

ih: CHULK sﬁmzﬁmu.a

ubad, nar den ferst er obser-
veret, s& man kan koncen-
trere sig om dybvandsbom-
berne.

Ubadsjagt er nok den
sveereste diciplin man skal
mestre i dette spil. Det er
ogsa den eneste rigtige ny-
hed, der er i spillet. Kanon-
scenerne har ikke noget at
lade Beachhead at hgre og
oversigtsscannere som ra-
daren og sonaren her, er og-
sa set i utallige udgaver for.
Det eneste der er at sige er
at her far man det hele pa en
gang, og det er paent. Meget
paent endda.

+ Nydelig grafik
Godt styresystem
Meget program i een
pakke

- Svagt pa det strategiske
lkke meget nyt

GrafikK ..o 85%
ISV« [ 60%
Praesentation............... 90%
Underholdning............. 80%

Pris/kvalitet................... 75%



Det ger ikke noget, at tinge-
ne koster lidt, nar bare det er
krees. Men hva’ hulen stiller
man op, nar tingene bade er
krees og billige? Na, et sa-
dant dillema kommer jeg
heldigvis (?) ikke ret tit i.
Men prev Amigaen og keb
sa - PIRATK@Bet »Mind Wal-
ker«.

Ved spil start er man en
gal professor i fysik. Ars om-
gang med elementarpartik-
ler og obskure formler har

splittet dit sind i fire person-
ligheder. En muskelmand,
en matematisk troldmand,
en gnom og en nymphe. For
at blive rask skal du starte
en rejse gennem sindet og
udforske og genvinde dine
tabte terrsenger i hjernen.
Hver figur har et omrade af
hjernen, hvor dennes per-
sonlighed er i sit rette ele-
ment. Der kan man gennem-
fore en tankeraekke i form af
en reekke »tankebanerc,

Do You Mind, Walker?

som man rent fysisk skal
laegge ud i et meget seer-
preeget landskab af blokke,
vand, haengende platforme
og tarn-verdener.

Man kan skifte fra en per-
sonlighed til en anden i py-
ramider, starte sine tankeba-
ner i fixpunkter og bevaege
sig fra et plan til et andet i
bestemte positioner.

Det geelder om at have en
super hukommelse. Og en
hurtig hand pa »fire«-

1GA

knappen. Eneste forsvar
mod de neutron- og elimine-
rings bomber, som ustand-
selig dukker op - pa meget
ubehagelige steder - i form
af darlige tanker, er en kort-
slutning, som resulterer i et
styrbar udladning. Men det
er kun starten. Og glemte
jeg at forteelle at sveer-
hedsgraden kan stilles trin-
lost fra starten, at spillet har
pausefunktion, kan gemmes
og en top scoreliste. At man
kan starte fire steder eller
helt tilfeeldigt, at man kan....

Der er tre lignende opga-
ver inden hjernen er forlgst
og sindet faldet tilbage til
det »normalex.

Glem heller ikke at lukke
op for begge kanaler pa ste-
reoen, hvis du har din Amiga
tilsluttet hi-fi anleegget. Det
er en medrivende lyd, der er
pa spillet.

Men det mest overrasken-
de er nok: Spillet er fra Com-
modore og koster kun 366
kroner!

IC RUN 59




INPUT

Hvordan laver man en FOR-TO-
NEXT lokke som nedenstiende i ma-
skinkode?

10 FOR | = 0 TO 4095 : POKE | +
12288, PEEK (1+53248) : NEXT

Pa forhand tak
Anders Michaelsen
Rud Petersensvej 15
9310 Vodskov

OUTPUT

| maskinkode har vi ikke nogen vari-
able pd samme made som i BASIC.
Derimod har vi to INDEXregistre (X-
reg og Y-reg), som fungerer som
teellere i sddanne tilfeelde. Desvaerre
kan disse registre ikke indeholde tal,
der er stgrre end 255. Hvis det omra-
de, som skal flyttes, ikke er seerlig
stort, kan vi bruge absolut adresse-
ring for at opna det, vi ansker.

1000 LDA $D000,X
1003 STA $3000,X
1006 LDA $D100,X
1009 STA $3100,X

OsV.

Men da det omrade, som skal flyt-
tes i dit eksempel, er ret stort, vil det
veere en ugkonomisk made at gore
det pa. Til brug i sddanne tilfaelde har
vi indirekte zero-page adressering.
Dette indebaerer, at vi et eller andet
sted pa zero-page har en 2 bytes
pointer, der angiver, hvilken blok, vi
skal flytte. Derefter kan vi ved hjeelp
af Y-registeret foretage en flytning
af en hel blok af data. Nar dette er
gjort, @ger vi HIGH-byte i zero-
page pointeren og checker efter, om
det gnskede antal blokke er blevet
flyttet.

140 ;MASKINKODE RUTINE FOR
AT

150 ;FLYTTE EN DEL AF HUKOM-
MELSEN

160 ;TILETANDET STED

170;

60 IC RUN

INPUT/OUTPUT INPUT/C;

180;4096 BYTES SKALFLYTTES
FRA

190 ;$D000 (53248) TIL $3000
(12288)

200;

210 LDA #0 ; LOWBYTE AF OMRA-
DET SOM

220 STA$FB ; SKALFLYTTES.

230STA$FD

240 LDA #$D0 ; HIGHBYTE OMRA-
DETSOM SKALFLYTTES

250 STA$FC

260 LDA #$30 ; HIGHBYTE DESTI-
NATION

270 STA $FE

280 LDY #0

290 LDX #16 ; ANTAL BLOKKE
(16*256=4096)

300 MER LDA ($FB),Y

310 STA ($FD),Y

320INY

330 BNE MER

340 INC $FC ; OK POINTER

350INC $FE

360 DEX

370 BNE MER

380RTS

; FLERE BLOKKE

INPUT

Hej Tor

Jeg er en ivrig RUN-laeser og en
lykkelig ejer af en Plus/4. Jeg vil
gerne lsere maskinkode med min
Tedmon maskinkodemonitor, men
jeg har ikke kunnet finde nogen bo-
ger, som kan bruges, sé jeg haber,
du kan hjzelpe mig.

Venlig hilsen

Brian Andersen
Baunehgj 33 Osted
4000 Roskilde

OUTPUT

Der er flere bager om maskinkode-
programmering pa markedet. Den,
jeg selv synes er mest instruktiv, og
som — nar du har lzert selve program-
meringen ogsa kan bruges som op-
slagsbog, er uden tvivl "Program-
ming the 6502” af Rodney Zaks. Den
er dyr, (ca. 300,- kr.), men er alle
pengene veerd.

=

= 7
=3 =)
—> "

af Tor Engebakken

INPUT

Hej Tor
Tak for en god leeserbrevkasse. Jeg
har leert mange tips og tricks ved at
leese den, sa nu synes jeg, at det er
min tur til at komme med et bidrag.
I RUN nr. 1/2, 86 beskrev du en
mdéde, hvorved man kan fa cursoren
til at skrive med en anden farve end
den farve, den blinker med. Pro-
grammet er ca. 3 min. om at kere, og
trykker man RUNSTOP/RESTORE,
kan man starte forfra igen. Her er en
endnu  smartere rutine: POKE
53265,91 starter hele showet POKE
53282, X skifter skriftens baggrunds-
farve, hvis man bruger REVERSE
sammen med SHIFT og COMMO-

DORE. POKE 53283,X andrer cur-
sorens farve. POKE 53284,X skifter
Skriftens baggrundsfarve, hvis man
bruger SHIFT eller COMMODORE-
tasten uden REVERSE. POKE
53265,27 saetter alt normalt igen.

Venlig hilsen

René Rasmussen
Louiseveenget 14, lejl. 22
5270 Odense N

OUTPUT

Dette var en meget enklere metode,
end den jeg beskrev, man sa har den
jo ogsa den ulempe, at man ved at
saette maskinen i EXTENDED BACK-
GROUND COLOR (POKE
53265,91), fierner muligheden for at
bruge de grafiske tegn. Men man kan
jo ikke fa bade i pose og sak!



Ny hurtigloader

Nyt til multimodemet.

Er du efterhanden ved at
veere treet af den evige ven-
tetid, der er, nar man skal ar-
bejde med Commodores
slove 1541 disk drive? Nu
skulle der veere endnu en
hjeelp pa vej, der lover at
den kan indlaese 202 blokke
pa omkring 5 sekunder. Den
kan ogsa, i modsaetning til
mange andre turbosyste-
mer, laeegge programmer ud
pa diskette. Her tager det
cirka 10 sekunder for 202
blokke. Ved verify, scratch,
validate, og andre operatio-
ner pa diskette, gar det cirka
fem gange hurtigere. Jeg
prevede Dolphin DOS af pa
120 programmer, og der var
ingen fejloverfgrsel af data
iblandt de mange indlees-
ninger, som var lige fra 1
blok til 212 blokke. Dolphin
DOS er ogsa hurtig, nar det
geelder andre filer, her bliver
hastigheden forgget med
cirka 10 gange normal has-
tighed, naturligvis afheengig
af det program du bruger.
Foruden hurtigheden, har
Dolphin DOS ogsa en mas-
se sma finesser, som enhver
serigs Commodore bruger
vil fa glaede af. Der er blandt
andet ogsa en indbygget
maskinmonitor, som er gan-
ske udmeerket.

Systemet virker paa 64’er-
en og 128’eren i 64 mode.
Hele dette system leveres
for kun 985 kroner, og det er
uden montering. Har du en
128’er og er rap pa fingrene,
kan du sagtens selv pamon-
tere systemet. En chip du
skal bytte ud i 128’eren sid-
der nemlig paa en sokkel, i
modsaetning til 64’eren (ta-
ler af egen erfaring!!)

Dolphin DOS kan du kebe
hos BETAFON pa telefon
013102 73.

S& skulle der veere et hab
forude for dem, der bruger
Miracle’s Multimodem 64.
Der kommer inden for aller-
neermeste fremtid fire udvi-
delser til modemet. Det ene
er et program, der kan fa dit
Multimodem tilat kere 80
tegn pr. linie, sa du far et
starre overblik over hvad der
sker pa skeermen, da de fles-
te databaser jo karer 80 tegn
pr. linie. Dette program vir-
ker dog kun med kombinati-
onen af et Multimodem og
128’erens RGB udgang. Det
andet program til Multimo-
demet er et BBS program,
hvor du har mulighed for at
oprette din egen lille Base.
Det er naturligvis begreen-
set, hvor meget at BBS’en
kan preestere, da 64’eren jo
kun har 39 K til radighed.
Det tredie er nok det alle vi
multifreaks har gaet og ven-
tet pa laeenge, nemlig X-
modem protekollen. X-
modem ger det muligt for
dig at Up og Downloade fra
de fleste baser i Danmark
og udlandet, da de fleste ba-
ser bruger denne X-modem
protekol. Der er vist ingen
tvivi om at der vil komme
fart paA Uploadningen pa de
forskellige baser, nar pro-
grammet kommer. Det sid-
ste er et program, der ger
det muligt at overfgre pro-
grammer mellem to Multi
Modems. Der bliver forment-
lig tale om at det kan kare
med 1200/semi 1200, saa det
vil jo veere helt fint.

Det eneste program, der
er prissat i gjeblikket er 80
tegns programmet, der ven-
tes at ville koste omkring
1980,00 kroner.

Magna Gros A/S anviser
neermeste forhandler paa
telefon 01 39 20 39.

BAOGER

pa dansk
Commodore 128
Hardware udvidelser.........cccvveeeeeeeeeeeeeennnn. 269,-
Farstebogen. ... 169,-
L o5 1 Q[ (o] < S ———————————————— 248 -
Peeks & POKES ......cueuveeeeeieieeieieeeeeeeeeeeeee 199,-
L] (=1 [N 348,-

Commodore 128 & 64

Den store floppybog .....ccoevvereieeriieeieeeenee 298,-
1441/1570/1571

Amstrad
Farstebogen.......cccooeeeeieceeeeee, 169,-
Peekes & POKES ......oceeveveeieieiieieeeeeeeeeeeee, 199,-
TIPS & THCK e 248,-
1] =1 ¢ o [ 348,

TIPS & THCKS .eveeeeeeeeeeeee e 269,

KATALOG

Med over 100 bager & pro-
grammer fas hos din for-
handler.

Eller send 5 kr. i frimaerker og fa det direkte
hos

NORDIC COMPUTER SOFTWARE
POSTBOX 105 - DK 6950 RINGK@BING




Svar til 6581 CREW«
(very cool name)

Jeres laeserbrev i IC 3 var
ngjagtig lige sa uintelligent
som den tingest | lovpriser
sa hgijt - jeres elskede com-
mobore! Det er nok snarere
jer der skriver om ting | ikke
har forstand pa. | skriver at
grundet til den svage Nam-
namstrad-software er Z80A
processoren. Z80A er fuldt
ud lige sd& god som den
6502’er jeres sakaldte data-
mat er udstyret med. Arsa-
gen er nok nezermere at
Dummydore har en del flere
ar pa bagen end CPC’erne.
Derfor er der (naturligt nok)
flere og bedrer programmg-
rer til Lousydore end til Cre-
am de la creamstrad. Bare
vent og se nar programmg-

—poe, @?ﬁ@/ Brevkasse

rerne opdager hvilke mulig-
heder den har.

At | skriver at Z80A er en
oltidsprocessor viser med al
tydelighed pa hvilket n¢ veau
jeres 1Q ligger (') | har mulig-
vis hert om Apple (I har nok
ikke oplevet den, jeg vil tro
den er fra laenge for | sa da-
gens lys, keere Babydore-
ejere). Den er endda eeldre
end ZX81, men ikke desto
mindre bevaebnet med sam-
me kerne (jeg vover ikke at
kalde den en hjerne) som je-
res monstre af en maskine.

Grunden til at Clumsydo-
re stadig saelger er naturlig-
vis at der findes sa mange i
forvejen (i vuggestuer, bor-
nehaver o.lign.) De blebgrn
der vil anskaffe sig en com-

puter er udmaerket godt klar
over at det er lige sa nemt at
score piratkopier til Floppo-
dore som at klg sig i den
teenkende del af kroppen
(formodentlig reven for de
fleste Commo-ejeres ved-
kommende). Der findes
naeppe mange af slagsen
der har under 4-500 piratko-
pier liggende. Til gengaeld
har Horrordore den bagdel
at skulle man i et gjebliks al-
vor fa lyst til at lave noget
der er bare en anelse mere
serigst end at zappe mon-
stre sa skal man til at slippe
kroner, for de tusindvis af
bern der dyrker russerned-
slagtning og monster-
zapping kunne aldrig drem-
me om at lade et tegnepro-
gram, musikprogram endsi-

ge en tekstbehandling opta-
ge plads pa deres kostbare
kassetteband. Grunden il
jeg ikke kaldte dem for
whizzkids er at meget fa af
dem kan lave andet pa ma-
skinerne end at skrive »lo-
ad« og »run«. De af dem der
ogsa har lzert at stave til
nsave« kalder sig straks for
crackrer og skriver til IC og
tror de er cool.

Sa Oldiedore-ejere: Nyd
jeres computer maskine
mens | er sma. Nar | skal ud
af bernebaven er det muligt
| far lyst til at lzere noget an-
det end waggling - sa ma | jo
bare slippe (har har har!)

Brian Eriksen, Branshgj

P.S. Jeres blad er uden kon-

Distribution
af disketter i masngder
100 - 20.000 dag-dag.

DISKETTER, PLATINUM
UNIVERSAL BOXE,

IMPORT - EXPORT JOYSTICKS, M.M.

HEXASOFT

62IC RUN
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Ringstedvej 16

4440 Morkov
Telefon 03 47 41 22 -
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kurrence Danmarks
bedste!!!

P.P.S. Til John Engelbrecht .

(IC 4) hvis du synes det call
er sjovt sa prev at se Dan-
marks Radio kl. 19.30 - du
dor af grin!

Svar til Brian Eriksen-brevet
Du skal nok fa svar, sa jeg
holder min mund.

Hejsa IC!!!

Vi er to crackere, der gerne
vil sige (skrive) et par ting.

Til »alle« Amstrad-fans,
f.eks. Anders fra Kege og
Niels fra Kastrup; Amstrad
skulle have beholdt navnet
Amold, det lyder ligesa
dumt som »Computeren« er
darlig. Morn Bav!!

Jens, rent ud sagt; pis pa
de trusler du har faet og
skriv, der er maske nogen
der ikke kan I, at han afslg-
rer noget HVA???

Go’mor’n Michael Grundl,
anmelder af »Alternate Rea-
lity«.

Hvor mange spil har ACE
cracked?

Selvfalgelig er Unik Soft-
ware de bedste pa ORIC, de
er nok de eneste der er de
nlykkelige« ejere af den der-
stopper.

Skal vi absolut se jeres
tumbede anmelderhold hele
tiden?? En gang er mere end
nok!!

Tilsidst; Peter din OST,
hvis du er utilfreds med bla-
det sa la’ dog vaer med at
blive fattig ved at kebe det
HVERANDEN maned!!!

Hilsen

C.C.T. Cracking Service Inc.
We are: »Mr. Mox« and
»Commando-guy«

Svar til nr. 2 (CCT Cracking)
| tager fejl. Jeg havde ogsa
en Oric engang, og jeg kom
pludselig i tanke om at den
stadig la i skabet. Tak for tip-
pet, jeg anede faktisk ikke
hvad jeg skulle bruge den til.

Efter at have laest »The 6581
Crews« lzeserbrev i nr. 3,
(alene navnet giver en darlig
smag i munden), blev vi utro-
ligt rasende. Vi er selv Am-
strad ejere, og har ogsa en
smule erfaringer pA Com-
modoren. Disse vandaler
kalder Amstradens micro-
processor for en »oldtids-
processor« , pa trods af at
den er betydeligt hurtigere,
end 64’erens og derudover
er meget nemmere at pro-
grammere. Disse facts taler
vist for sig selv, og bare fordi
ZX 81 ogsa kerer med Z-80,
behgver Amstraden jo ikke
at vaere noget mag, (ligesom
Commodoren). Foruden det
har Amstraden jo ogsa en ti
gange sa steerk basic, en
betydeligt hurtigere disket-
testation, og en MEGET
bedre pris. Salgstallene kan
man jo heller ikke regne
med, eftersom Amstraden jo
er en forholdsvis ny compu-
ter, hvorimod Commodoren
jo neesten er forzeldet. Kort
sagt Commodore er noget
mgg, men Amstraden er ba-
re SUPER.

Hilsen
Fred & The Moon Knight

Svar til nr. 3
(Fred & The Moon Knight)

Diskusionen fortsaetter. Det
minder mig om at jeg i sid-
ste nummer spurgte hvad
forskellen er pa Commodore
Basic og maskinkode. Den
er jo sveer, men hvis man le-
der kan man godt finde nog-
le. F.eks. hedder de helt
centrale ordre i Commodore
Basic PEEK og POKE, mens
det i maskinkode hedder
LoaD og STore. Nej, bekla-
ger, der er ingen praemier.

Familieprogrammet
Til PC, Commodore 128/64, Amstrad 664/6128
(IBM Komp.)
Familiedata
Hold styr pa familiens data. F.eks. bgrne-
nes sygdomme og vaccinationer, Eksamen
jobs etc. Alt med praktiske eksempler
(fuldautomatiseret)

Budget
Alle udgifter og indteegter styres nemt og
bekvemt. 36 konti pr. maned.
Over/underskud overfgres til nseste
maned.

Meerkedage
Nu der det slut med at glemme onkel
Jens’s fadselsdag.
Evighedskalender.

Opskrifter
Mad eller strikkeopskrifter. Dette kartotek
kan bruges til meget. Kun fantasien saet-

ter greenserne.
(AMSTRAD 298,

Kun kr. 248,

NORDIC COMPUTER SOFTWARE
POSTBOX 105 - DK 6950 RINGK@BING
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JUMBO INVESTX

et spejlbillede af IBM® PC/XT inclusive monitor, MS DOS,

printer og alle kabler.

Virker ngjagtig som en IBM®
PC/XT, men koster meget mindre!
Kan kere med stort set alt software
og hardware til IBM’s XT. Det er
den billigste XT - med den bedste
service. Specifikation som JUMBO

1000.
Klar til brug... kun kr. 9.475

JUMBO 1000

256/640 motherboard. Floppy controller. Parallelt printer kort. Far-
ve/grafik kort (RGB/comp.). 1 x CHINON L-502, 360 K disk. 150
W stremforsyning.

Nu med monit :
" T KUN KR, 6.495;

JUMBO 1500

256/640 motherboard. 1/0 plus II kort. (RS-232/centr./clock/ca-
lend./game). Farve/grafik kort (RGB-komp.). 2x CHINON L-502,
360 K disk. 150 W stremforsyning.

N d it
" "KUN KR. 7.9935;

Monitor. .................... frakr. 1.0004
Printer frakr. 2.395;
Harddisk, med controller og kabler

SEAGATE ST-225 20 Mb ............. kr. 5.295;
SEAGATE ST-238 30 Mb .............. kr. 6.950
Disketter . ' frakr. 9,

JUMBO 2000

256/640 motherboard. 1/0 plus Il kort. (RS-232/centr./clock/
game). Farve/grafik kort (RGB-komp.). 1 x CHINON L 502- 360 K
disk. 1 x SEAGATE ST-225 hard disk. (20 Mb, segetid 50 usek.).
150 W stremforsyning.

N d it
" "XUN KR. 12.4935;

Software: (p4 dansk med manual)

PC File III (DORTEC) 4505
PC Write (DORTEC) 4504
PC Calc (DORTEC) 4505
Ved samlet kab kr. 1.0005
Komplet finanspakke: Finans,

faktura, debitor, kreditor og lager.

Det hele pa dansk kr. 3.995;

Levering med 640 K: tilleg kr. 5004
Turbo: tilleg kr. 1.0005

JUMBO 5000 HIGH SPEED

256/640 motherboard. 170 plus II kort. (RS-232/centr./clock/ca-
lend./game). Farve/grafik kort (RGB-komp.). 2x CHINON L-502,
360 K disk. 80286 Speed kort (op til 7.5 gange hurtigere pa Norton,
hurtigere og billigere end IBM AT). 150 W stremforsyning.

Nu med it
" ""KUN KR. 12.1955

Backup Streamer S0Mb  7.500%

JUMBO ERHVERYV:

Dette er Danmarks absolutte bedste tilbud... det kan ikke gores billi-
gere. Specifikation som JUMBO 2000 og incl. komplet finanspakke:
Finans, faktura, debitor, kreditor og lager. Det hele er pa dansk.

d it
"KUN KR. 16.450;

Modem:0-300-1200 baud.

V21, V22 fuldautomatisk

short size kort

Leveret som ekstern model kr. 2.8505

Alle PC-SIC Library
Mere end 5.000 forskellige software
DL St v ai o i e vt e s v kr. 1205

JUMBO BABY AT/XT SIZE

klar til brug med en 6/8 MHz 80286 processor, 512 K motherboard,
farvegrafikkort, parallel printer port, ur/kalender med batteri back-
up, 1x 1.2 Mb NEC disk drive, 1 x20 Mb SEAGATE harddisk, 200
W stremforsyning.

N d it
imefmoier 19,995,

og vi har alt tilbehgr til computere.
1 &rs garanti mod fabrikationsfejl.

Forhandlere velkomne

IBM 15 a reqistered trademark of interrational busines machines corporation

Importer: Alle priser er excl. 22% moms

BOl'llpS Allé 116 Reparation
2000 Frederiksberg C Sape
Tif. 01 33 11 55 01 11 16 00

Forhandlere: Kebenhavn, Dansk Data Discount, St. Kongensgade 47, 01 13 99 00.

Computer Discount, Dag Hammerskjolds Allé 42 E, 01 42 33 11. Frederiksberg, abcoDATA, 01 35 55 50. Amager, L.A. Electronic, 01 55 15 40. Bagsveerd, Design Micro, 02 98 72 74.
Helsinger, A.B.S. Data, 02 10 18 25. Roskilde, J.S. Data, 02 37 07 17. @lstykke, Qlstykke Foto & Computer, 02 17 94 94. Tastrup, 2 M Electronic, 02 99 30 66. Vejle, C. B. Radio,
05 83 84 85. Holstebro, J. R. Electronic, 07 40 16 66. Hadsund, Data-Bit, 08 57 46 00. “4borg, LA-MET Computer, 09 61 28 22. Aalborg, Nytorv Data Discount, 08 16 44 88. Senderjyl-
land, Senderjydsk Data Service, 04 83 38 11. Seborg, Data Butik, 01 56 42 46. Odense, Vesuna, 09 17 95 90. Helsinge, Deltronic Data, 02 29 88 11. Borup, JA-Computer, 03 62 76 00.




Jeg tager for givet, at det er
de fleste PC-indehavere be-
kendt, at det er IBM, der har
udviklet PC-DOS, og at nar
det drejer sig om MS-DOS,
er de fleste vel af den opfat-
telse, at det selvfalgelig er
Microsoft, der har udviklet
denne. (MS = Microsoft, ik-
ke?) Det er det bare ikke...

Det med MS, der star for
Microsoft er helt rigtigt, men
det hed den bare ikke origi-
nalt dengang den blev lavet;
det er noget som Microsoft
har kaldt den pa et senere
tidspunkt (i 1981, da de keb-
- te rettighederne af dem der
havde udviklet den). Den al-
lerfgrste version af MS-DOS
hed oprindelig QDOS (PC-

DOS star jo som bekendt for
Personal Computer Disk
Operating System, s QDOS
stod logisk nok (?) for Quick
and Dirty Operating System)
- og kom senere (da den var
feerdigudviklet) til at hedde
86-DOS.

Se, alt dette er maske
endda kendt af mange alli-
gevel (der har veeret skrevet
lidt om det far i tiden), sa
hvad nyt og spaendende er
der sa ved det???

- Jo, der er nemlig det nye
ved det, at Tim Paterson
(manden, der udviklede
QDOS, senere MS-DOS) nu
er med i et firma, der hedder
Falcon Technologies, der
ligger i et land, som leenge
har veeret kendt for at veere
det sted, hvor man kan kabe

DOS’ens oprindelse

kopier af alt, hvad der er
veerd at kopiere, nemlig Tai-
wan.

Hvad interessant er der
sé i det??? - Jo, alle de man-
ge sdkaldte »pirat«-DOS’er,
der oversvgmmer markedet i
ojeblikket er nemlig ikke sa
»ulovlige«, som mange ger-
ne vil gere dem til. Dengang
Microsoft kabte rettigheder-
ne til MC-DOS, matte de
samtidig give Falcon Tech-
nologies lov til at udvikle al-
le de versioner af MS-DOS,
de havde lyst til. Saledes
bliver der altsa i en fortsat
stream produceret massevis
af nye DOS-versioner fra
Falcon Technologies. Disse
bliver sa solgt til et taiwane-
sisk firma, der seelger com-
putere, som sa kan lade en

DOS medfelge deres maski-
ner. Eller man seelger
DOS’erne direkte til en im-
porter i Europa...

Der er bare et lille men
her! MS-DOS’erne fra Fal-
con Technologies ma gerne
have samme versionsnum-
mer som de »originale« fra
Microsoft, men de ma IKKE
vaere 100% magen til. - Sa
hvis du har en MS-DOS, der
ikke stammer fra en af de
rautoriserede« (Olivetti,
Commodore osv.), sa veer li-
ge opmaerksom pa, at der
altsa kan veere visse uover-
ensstemmelser i den. Un-
dersag for eksempel omden
kan lsese disketter, der er
formatteret med DOS 1.0 (og
for den sags skyld ogsa
DOS 2.11), om »print-screen«
funktionen virker og check
ogsa, at der ikke mangler
halvdelen af de filer, man
ma forvente at finde pa en
DOS (Assign, Backup,
Chkdsk, Diskcopy, Disk-
comp, Exe2bin, FC (File
Compare), Format, Mode,
Restore, Sort og sidst men
absolut ikke mindst: en
dansk keyboard-driver
(Keybda, Keybdk eller lig-
nende) for blot at nsevne
nogle af dem. - Veer ogsa li-
ge opmaerksom pa, at der
kan veere fejl og mangler
ved en DOS, der ikke er
naevnt her.

Ellers god forngjelse...




»GRATIS« SOFTWARE

En af de mest positive over-
raskelser man far, nar man
har erhvervet sig en PC’er, er
vel nok, at man ikke behgver
at betale det hvide ud af
gjnene for software. Og det
geelder ogsa selv om man
ikke hegrer til den type, der
laver piratkopier af alt hvad
man kommer i neerheden af.
(Sadanne typer eksisterer jo
ogsé pa PC-markedet).

Selv. om mange program-
mer koster oppe omkring 20-
30.000 kr., s4 kan man fak-
tisk erhverve sig temmelig
meget software, der endda
er rimelig godt, til en pris der
ligger et godt stykke under,
hvad man har mattet betale
for sin PC’er. | virkeligheden
behgver man ikke at betale
meget mere end diskettens
pris plus distributionsom-
kostninger!

Faenomenet hedder PUB-
LIC DOMAIN software (over-
sat: »offentlig ejendom«), og
der findes ligefrem katalo-
ger pa flere hundrede sider
over hvad man kan fa. Og
der er alt! - Fra finanspro-
grammer, tekstbehandlin-
ger, spreadsheets og data-
baser til tegneprogrammer,
modemprogrammer, stati-
stik- og matematikpakker.
For ikke at glemme de ting,
der findes mest af: Utilities
(nytteprogrammer) i enhver
form. Og selvfelgelig spil;
bade i basic, pascal, as-
sembler og hvad man nu el-
lers kan forestille sig, at
man kan skrive spil i.

Som eksempel pa den
store bredde i udbuddet,

kan opremses nogle fa af de .

titler, der findes pa en enkelt
side i kataloget for »PC
SIG«:

~
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ABC Database

Bricks

Cashflow finance
Cavequest

File Express
Flightmare

Freecopy

Lotus 1-2-3 worksheets
PC-Deskmate
Qmodem

Qsys security package
Symphony worksheets
Tax-file

Turbo Pascal Utilities
Ultra Zap

3-Demon

PC-SIG (PC Software Inte-
rest Group) er navnet pa et
foretagende, der har udvik-
let sig fra en brugergruppe
til et strot internationalt fir-
ma, der distribuerer store
maengder programmer over
hele verden og beskaeftiger
et stadigt stigende antal
mennesker. F.eks. sgger de
nye programmaegrer (eller ba-
re »almindelige« minnesker,
der har lavet et godt pro-
gram) naesten hver maned
gennem store annoncer i
deres manedsblad PC-SIG
NEWS, hvor der hver maned
preesenteres 20-30 nye dis-
ketter med software.

Der findes ogsa et storre
»bibliotek« i form af et kata-
log pa 2 bind fra PC-SIG, og
det er nok her, man finder
den stgrste samling softwa-
re pa markedet; disketterne
er nummererede, og mange
gange kan der ligge op til
10-20 forskellige program-
mer pa en enkelt diskette.
Det kan sa i den forbindelse
lige neevnes, at den sidste
diskette, jeg selv har kebt,
har nummer 619. Sa der er

-/\/\/‘\&ML/' ;
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altséa et par stykker at vaelge
imellem.

Der findes dog, hos visse
mennesker, en vis aversion
mod public domain softwa-
re. Maske skal grunden her-
til findes i, at disse mennes-
ker teenker, at hvis det styk-
ke software, der er tale om,
er public domain, s& kan det
ikke veaere godt. (»Hvem vil
sidde og bruge dage, uger,
maneder og ar pa at lave et
stykke godt super-software
og sa FORARE det vaek??«)

Men der tager de altsa
fejl... Public domain pro-
grammerne er fuldt ud pa
heojde med, og flere gange
endda bedre end den sa-
kaldte »professionel« soft-
ware. Rent faktisk er det sa-
dan, at bade 1dir, Ultra Ultili-
ties, Kermit, PC-File, PC-.
Calc, PC-Write, PC-Type,
Qmodem, PC-Talk, MVP
Forth og masser af andre ri-
melig kendte programmer til
at begynde med kom ud
som public domain, mens
nogle af dem sa i senere ver-
sioner er gaet over til at vee-
re »betalings-software«.

§ Distributer af PC-SIG
Jarlo ApS tif. 01 33 11 55

Rikard Nielsen
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Stor reportage fra CES SHOW i Las Vegas
Vor medarbejder Martin Lundsgaard
Jensen beretter om de seneste nyheder
pa verdens starste computer-udstilling.
Alt om de nye AMIGA’er og deres vaerste
konkurrenter ATARI ST-modellerne.

AMIGA-serie »Dus med AMIGA-DOS«

Tema-nummer: ALT om Modems, med
oversigt over danske databaser.

80 tegn-skaerm til Commodore 128

nr. 3 i kiosken den

LE 26. februar ’87 > ]

IC RUN 67




AMSTRAD,‘fsir_ch;arlés I'BM-‘KOMPATlBiEL:

_ AMSTRAD 15812 A (360 Kb ﬂoppy, sort/hwd monitor).,
AMSTRAD 1512 B (2 x 360 Kb floppy, sort/hvid monitor)
. AMSTRAD 1512 C (360 Kb floppy, colourmonitor,
AMSTRAD 1512 D (2 x 360 Kb floppy, colourmoni
AMSTRAD 1512 E (som A model incl. 20 MB hardi
- AMSTRAD 1512 F (som C model incl. 20 MB hardd,

Amstrad PC er en komplet 8086 PC med 8 Mhz clockfrekvens og 512
Kb ram. Inkluderet | prisen er dansk tastatur, justerbar antirefleks
skeerm i sort/hvid eller farve. Quartz ur med dato. lndbygget 1BM
_ Colourgraphicskort med 16 farver. RS232C sene/ og Centromc paralle/ '

porte, 3 expansionslots.

Grat:s Amstrad soﬂwa' fpa dansk: ;

DANSK MICROSOF T MS-DOS 3.2 opera tlvsy em,
DIGITAL RESEARCH GEM operativsystem,

. DIGITAL RESEARCH GEM Desktop incl. tools,
DIGITAL RESEARCH DOS PLUS operativsystel

. DIGITAL RESEARCH GEM Paint tegneprograr
LOCOMOTIVE BAS/C 2

1995;

excl.moms.

INCL PRINTER - RING VEDR. PRIS

CPC-6128 mlfarve skaerm

COMMODORE

~ AMSTRAD DMP-2000.
~ AMSTRAD DMP-3000.

CENTRONIC GLI
CITIZEN 120D.

STARNL10..
SEIKOSCHA CP-1000
COMMODORE MPS 1000.

Forretning: .
Roskildevej 148, Alholm Plads

DWERSE

1702 monitor kr. 2.695,- / 1901 monitor kr. 3.750,-
1541 diskstation kr. 2,395,/ 1571 diskstation kr. 3. 795,
Datacassette kr. 345, | Saugo farvemonitor kr. 2.495,-
Gron monitor fra kr. 850,- | Coppy 2000: Papiriabels,
computerborde, fastload, joysticks, diskettebokse, khppe-
taenger, kabler, farveband, Fmal Cartndge, Comal 80
Ja v1 kunne blive ved.

DISKETTER I Tusmnws PI\ c.ER
- bade 3" - 3'/2"095'/4" .
10 STK 5‘/4" 2D KR 98 mlgarantl

STORSTE UDVALG | SOFTWARE

Vi laver ikke nggler, szelger ikke redbeder, tager
ikke fotokopier, saelger ikke kopimaskiner,
vi er en

100% COMPUTERFORRETNING
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EXPENDITURE IN THE HOME.
CHIT ANV HEYS

Copuright ¢ 8., & 8:E, Fa

LEOBURNETT

Amstrad hjemmecomputere kan slas med bade svaerd
og pistoler, kere 230 km/t ...og fa budgettet til at balancere.

Med Amstrad’s hjemmecomputere bliver det alvorlige sjovt Og feelles er ogs, at prisen er for det komplette anlaeg inklusive
- og det sjove for alvor sjovt. dansk tastatur og monitor. Ligesom du kun behgver ét enkelt

Du kan g fra hesteryg til 400 hestekraefter. Fra fortiden til netstik for at tilslutte dem.
fremtiden. Fra det ydre rum til jordens indre. Eller fd husholdnings- Sa selv om Amstrad hjemmecomputere mest er til sjov, er der
budgettet til at balancere til sidste krumme. v al mulig grund til at ta dem helt alvorligt.

Og du kan ggre det hele pa et par sekunder. F4 et godt Amstrad- tilbud hos vores forhandlere.

Alle Amstrad’s hjemmecomputere har nemlig = -
lynende hurtig indlaesning af programmet - og ind- ’ mn GAME &

laesningen foregér direkte i tastaturet. Det gaelder COMMANDER

hvadenten du valger Game med data- o
reCOrder Og 64 K, euer COmmander e ; y . Amstrad hjemmecomputere forhandles af computerforretninger, varehuse, og

forende kader indenfor radio-, foto- og boghandel. Importer: Dinamicro A/S,

med diSkeftedr@V og 128 K Einer Jensens Vaenge 1, 2000 Frederiksberg. TIf: 0188 02 88




Stor Iaeserkonkurrence _ _
Vi skal finde lsesernes favontspll og have lavet
en TOP 10 LISTE over de bedste spil. Men ikke
nok med det. Vi skal ogsa kare arets darligste
spil. '

For de 10 heldige vindere vanker der et lackkert
Winner-Joystick stillet til radighed af firmaet
QUICKSOFT. Joysticket har selvfglgelig Micro-
switches og er udstyret med ikke mindre end 4
FIREknapper. Der er 2 stk. til tommel/pegefinger,
mens der er 2 yderligere Fire-knapper pa foden.
Et rigtigt luxus-joystick.

Du kan deltage i konkurrencen ved at skrive dine 3 favoritspil og 1
magspil pa bagsiden af en kuvert og sende den til IC RUN,

Vejlebrovej 116, 2635 Ishgj inden den 3. marts 1987. Vinderne bliver
offentliggjort i IC RUN sammen med vor andre konkurrencevindere.




KAN DU DESIGNE EN BIL 14.096 FARVER
MED EN MUS, MENS DUAJOURFORER
ETARKIV OG SPILLER MOZART?

tte er en prove pd notepad

ety

22
e

1 utilities

Systen

Al Hmki*eh 12

)

MED AMIGA KAN DU,

Vi erikke blevet bindegale. Bare bedre. Derfor
har vi udviklet en computer, derkan alt det, der
ikke kan lade sig gere. P& én gang. Og som vi
for @vrigt ikke kalder en computer, men et ar-
bejdsredskab foridé-mennesker.

Amiga er skabt il af skabe.

Du kan lave Computer Aided Design (CAD).
Kun med brug af musen. Fra ferste tekniske teg-
ning til det foerdige resultat serger den hgijfre-
kvente Motorola 68000 og 3 specielle Amiga
hjcelpechips for 60 skcermbilleder i sekundet
med 4.096 farver p& én gang. Med realfime
animation og en fantastisk hgj oplasning p&
640 x 512 punkter.

| praksis betyder det, at du kan konstruere
f.eks. en bil fra bunden og se deni alle enkelt-
heder p& skoermen. Amiga giver dig 256K RAM
og kapaciteten kan udvides til 8,5 Mbyte RAM.
Skulle 880K lagerkapacitet p& 3,5” drevet ikke
veere nok, kan du udvide med en 20 Mbyte
harddisk.

Du kan arbejde med billeder - enten faste
eller video. Billedemne digitaliseres og herefter
kan du frit redigere, retouchere, farvelcegge osv.
- med hgjere oplasning end pd et fiemsyn.

Du kan arbejde med musik, indsamle lyde
og gengive dem fuldstcendigt ngjagtigh. Med
et digitaliseringsinterface og mikrofon kan du
gengive dlle lyde fra violin til fordenvejri en kva-
litet, der ger det umuligt for almindelige men-
nesker at here forskel. Du kan ogsd arbejde med
Amigas synthesizer og standardlydbibliotek.
Og Amiga kan “tale” med alle instumenter, der
er MIDI-forberedt. Og som det ferste udstyriver-
den felger Amiga musikerens tempo - ikke om-
vendt.

Skulle du have brug for at arbejde med en
almindelig PC'er, klares det pd Amiga med en
SIDECAR. S& fungerer Amiga fuldf ud som en
IBM-kompadtibel PCer.

Alene med hver enkelt af Amigas egen-
skaber er det kun fantasien, der scetter groen-
ser formulighedermne. Der, hvor det virkelig bli-
ver spcendende er, nér man kombinerer mulig-
hedeme og lader Amiga arbejde pd& flere ting
p& éngang.

Og hvis du harlyst, kan du starte med at
designe en bil i 4.096 farver, mens din Amiga
sorterer dine disketftearkiver og underholder
med Mozart.

C:

Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
er begyndt.

Ncemeste forhandler oplyses pd fif.
06285588 /01881505

O Ja, jeg vil geme have yderligere informa-
fion om Amiga.

Navn
| Adresse
| Postnr. By
Sendes i lukket kuvert til:
l Commodore Data A/S
Jens Juulsvej 42, 8260 Viby J.
S

@ 4362



Maxell
MD1-D og MD2D
5’ disketter

til Commodore
m.f1l.

Hvis du tarlO
sa, kalsetten fplge med

Ta’ 10 Maxell 5 V4" data-disketter med hjem til skrivehovedet ikke far "rynker i panden”.

di dore og fa tidi ktisk
Inicommodorgiogiia samlidigienipraitis Den antistatiske behandling ger at du kan

kassette.

Du vil garanteret seette pris pa alle de ekstra glemme alt om hukommelsestab.

fordele der felger med nar du vzelger det Alle Maxell-disketterne udseettes for en hard
bedste: kontrol, s& du kan vaere sikker pé fejlfrie
Den super glatte overflade sikrer at laese- produkter. (100% testet).

maxell.

DATA-DISKETTER

Fas hos din lokale forhandler
BRUHN, Vasekaer 12, 2730 Herlev, Telefon: 02 84 22 44



